Ministerio de
Educacion

Goblarno de Chite

Santiago, 09 de octubre de 2014

Sefora

Evelyn Gomez

Momento Cero

Presente

De nuestra consideracion:

Envio comentario del titulo:

El plan, la_aventura de aprender. El juego esta bien pensado y disefiado, logrando un verdadero

acercamiento de los estudiantes a conceptos como emprendimiento, innovacién, economia y comercio. Es
lo suficientemente complejo para generar reflexion en torno a estos temas y las instrucciones para llevar a
cabo el juego son claras. Como es un recurso chileno, se esperaria una mayor utilizaciéon de elementos
identificatorios, no solo presentes en las ilustraciones, sino también en los textos y actividades. De esa
forma el juego favoreceria aprendizajes de ciudadania.

Le saludan cordialmente,
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