
RONDA 1    Nº DE MESA CREACIÓN DE IDEAS INNOVADORAS  PUNTOS DE VICTORIA TOTAL DESEMPATE  FINAL

JUGADORES: NOMBRE Y APELLIDO + INSTITUCIÓN 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 Ideas trÍos de
INVersIoNes totaL reCUrsos INVersIoNes Costes de adqUIsICIóN 
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RONDA 2    Nº DE MESA CREACIÓN DE IDEAS INNOVADORAS  PUNTOS DE VICTORIA TOTAL DESEMPATE  FINAL

JUGADORES: NOMBRE Y APELLIDO + INSTITUCIÓN 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 Ideas trÍos de
INVersIoNes totaL reCUrsos INVersIoNes Costes de adqUIsICIóN 

de INVersIoNes LUGar
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CONTEO DE IDEAS
EL PLAN, LA AVENTURA DE EMPRENDER

Fecha:  /  / 
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