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Si la pila de puntos es mayor a la cantidad de mitos
no derribados, jel jugador gana!

If the points pile is greater than the number of
untoppled myths, the player wins!

Pero, si el jugador que tiene mas puntos de victoria, tiene mas puntaje en sus
mitos no derribados que en su pila de puntos, TODOS PIERDEN, la idea del
juego es hacer un mundo mejor, no celebrar a quienes mantienen mitos.

But, if the player who has the most victory points, has more points in their unto-
ppled myths than in their points pile, EVERYONE LOSES. The point of the game is
to make the world a better place, not to celebrate people who perpetuate myths.
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