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Ideas en mi cabeza en relación a hoy y ustedes:

- ¿Para qué entraste a estudiar en este programa Advance?

- ¿Qué es lo que esperas aprender en este periodo de estudios?

- ¿Dónde te visualizas en 3 a 5 años más?

- ¿Cuál será tu planificación estratégica para que chequees regularmente  
     el “avance”?

¿De qué manera les entrego valor el día de hoy con la charla?

Compartiendo experiencias y dimensiones no disponibles en Internet

¿Algunas preguntas que yo me haría si estuviera donde ustedes están?



Experiencias, errores y aciertos: 

20 años viviendo la aventura de emprender



EMPRENDIMIENTO
E INNOVACIÓN 

SON CLAVE PARA
EL DESARROLLO PAÍS



FUENTE: Arkki, Finland

(Evaluar)

(Recordar)

(Comprender)

(Aplicar)

(Analizar)

(Creatividad)





¿CÓMO SURGE MI VÍNCULO CON EMPRENDER?
 POR CASUALIDAD: ME TITULÉ DE INGENIERO CIVIL (ESTRUCTURAL)



WORK & TRAVEL USA (2003-2004)

 OBJETIVO: APRENDER INGLÉS



Situación en el país en 2005 
previo al “Pingüinazo” (2006)



Las personas no cuidamos ni valoramos 
aquello que no conocemos ni entendemos...

“El milagro económico y de desarrollo de Chile”



Chile necesita urgente
Medidas valientes y con sentido común



LA PREGUNTA DEL MILLÓN…

 ESTA FUE LA OPORTUNIDAD QUE VIMOS…

¿CUÁNTO VALE EL QUE LA PRÓXIMA 
GENERACIÓN DE CHILENOS TENGA CULTURA 
DEL EMPRENDIMIENTO Y LA INNOVACIÓN?



¿CÓMO SE DEBERÍA

  APRENDER A EMPRENDER E INNOVAR?

¿Se nos olvida cómo se anda en bicicleta?

Necesitamos personas 
emprendedoras e 

innovadoras, 
¿QUÉ PODEMOS 

HACER?



Historia

Nuestra historia comienza en 2005 cuando nos 
propusimos hacer de Chile un país de 
emprendedores. Animamos a cada uno a 
cuestionarse quién soy, qué quiero y hacia dónde 
voy, inspirados por el sueño de que las nuevas 
generaciones confíen en sí mismas y apuesten por 
sus talentos para salir adelante.

Sitios Web

www.momentocero.cl

www.fentrepreneur.org

www.openboxconsulting.cl

www.aprendojugando.com

www.torneoelplan.cl

www.oafi.cl

www.ode.cl

http://academy.ludutech.com/ 

Quiénes somos, con qué contamos, 

qué somos capaces de hacer y proponer.

Acerca de nosotros
20 años de experiencia

http://www.momentocero.cl/
http://www.fentrepreneur.org/
http://www.openboxconsulting.cl/
http://www.aprendojugando.com/
http://www.torneoelplan.cl/
http://www.oafi.cl/
http://www.ode.cl/
http://academy.ludutech.com/


IDEA DE NEGOCIOS MO.0
 PREMIADO EN CHILE EMPRESARIO 2005

Premio al 
“Emprendimiento Social”

Hacer de Chile un país 
de emprendedores



“Predicadores

del 
emprendimiento”

CREAMOS DEMANDA DONDE NO HABÍA

QUERÍAMOS VENDER “EMPRENDIMIENTO”…



CREAMOS DEMANDA DONDE NO HABÍA

CHARLAS Y TALLERES “GRATUITOS” EN EL PAÍS



CREAMOS DEMANDA DONDE NO HABÍA

CHARLAS Y TALLERES “GRATUITOS” EN EL PAÍS



CREAMOS DEMANDA DONDE NO HABÍA

CHARLAS Y TALLERES “GRATUITOS” EN EL PAÍS



CREAMOS DEMANDA DONDE NO HABÍA

CHARLAS Y TALLERES “GRATUITOS” EN EL PAÍS



¡HAGAMOS UN JUEGO 
DE EMPRENDIMIENTO! 

(2007)

¿Cómo masificamos 
el espíritu emprendedor?



CREAMOS 
una nueva 

herramienta 
para aprender 

a emprender



Necesito una persona 
que se ofrezca de voluntaria.

Elije un número entre 1 y 100 
(escríbelo en un papel sin decirlo)







“Los científicos han determinado recientemente 
que se necesitan aproximadamente 400 repeticiones 
para crear una nueva sinapsis en el cerebro, 
a menos que se haga con el juego, en cuyo caso, 
¡toma entre 10 y 20 repeticiones!”

Fuente: 
Dra. Karen Purvis
PhD en psicología del desarrollo de TCU In Fort Worth, Texas, USA





Gamificación y Edutainment





www.momentocero.cl - www.fentrepreneur.org - www.openboxconsulting.cl

Realizamos iniciativas de 
impacto social, por 
medio de la metodología 
Aprender Jugando.

PRODUCTOS

SERVICIOS

http://www.momentocero.cl/
http://www.fentrepreneur.org/
http://www.openboxconsulting.cl/


La clave está en realizar la 
formación de formadores

Adrián Dufflocq 
Galdames



Si alguien sabía leer 
(era alfabetizado), 
entonces le podía 
enseñar a otros a 
leer por medio del 
Silabario.

Conexión emocional 
inmediata con la 
niñez por medio del 
grato recuerdo de 
aprender a leer.



Disponible para descarga gratuita en PDF 

en www.aprendojugando.com 

(sección “Materiales”). 



Mención Honrosa 
al Emprendimiento 

Social

Visión Mo.0:

Hacer de Chile 
un país de 

emprendedores

Idea de negocio Mo.0 
premiada en UAI 
Chile Empresario

2005 2008

VI Congreso de 
Innovación y 

Emprendimiento 
ICARE

Expositor mejor 
evaluado

2010

X Encuentro 
Internacional de 
Responsabilidad 

Social Empresarial

2011

Talento, ¿qué 
no estamos 

haciendo bien?

ENADE 2011: 
“Vox Popvli… 

Vox Dei”?

2012

Premio Pyme 
2012

2014 2016

XI Congreso de 
Innovación ICARE

Agenda Productividad, 
Innovación y Crecimiento 
del nuevo gobierno ICARE

Enela 2016, 
¿cómo salimos?

¿Cuánto vale el que la próxima generación de chilenos 
tenga cultura del emprendimiento y la innovación? 



En todos estos países se 
utilizan nuestros juegos 
y metodología



Acerca de nosotros

2005

20 años de experiencia

2012 20202018 20232008 2016



Plan País
Propósito y Estrategia

https://www.fentrepreneur.org/iniciativas/plan-pais-juega-y-aprende/ 

https://www.fentrepreneur.org/iniciativas/plan-pais-juega-y-aprende/


Plan País
Focos

https://www.fentrepreneur.org/iniciativas/plan-pais-juega-y-aprende/ 

https://www.fentrepreneur.org/iniciativas/plan-pais-juega-y-aprende/


Fuente: 
Estudio Centro de Políticas 
Públicas PUC – Banco Santander.
Ediciones Especiales
El Mercurio
16 de octubre de 2019



https://www.fentrepreneur.org/wp-content/uploads/2021/03/210326_diagnostico-finanzas-personales-fundacion-entrepreneur.pdf

En Chile, 7 de cada 10 profesores no tiene la seguridad para 
impartir contenido de educación financiera. 
49% de los docentes encuestados se declaran analfabetos 
financieros.
Fuente: Estudio Centro de Políticas Públicas PUC – Banco 
Santander (2019).

Problema transversal:
- Jóvenes
- Mujeres
- Emprendedores
- Profesores
- Población general



2013 2014 2016 2020 2021-2022

En respuesta al 
problema social del 

sobre endeudamiento 
se crea el juego 

FinanCity 

		

Unidad de Currílum y 
Evaluación MINEDUC 
emite opinión técnica 

favorable del juego 
FinanCity

Proyecto GCL 
Program 

Georgetown 
University: 

Digital FinanCity

Juego FinanCity 
versión Bilingüe 
español-inglés

Juego FinanCity 
versión Digital 

(Online)

LALP Georgetown University 
otorga Impact Award 2021 

Plan País: Aprendo Jugando

Más de una década de innovación educativa



Metodología
Plan País Juega y Aprende

Para aprender algo tienen que 
darse 3 condiciones:

Incorporamos adicionalmente 
al proceso de aprendizaje:

Si todos aprendemos a:

¡TODOS PODEMOS 
APRENDER 
FINANZAS PERSONALES!



Metodología

Aprender a través del juego tiene un 
papel fundamental en la educación.  
La tecnología puede ayudar.

Fuente: Goodwin, J. (2020, enero 24). Aprendiendo a través del juego: cómo las escuelas pueden 
educar  a los estudiantes a través dela tecnología. Recuperado 13 de abril de 2020. 
https://www.weforum.org/agenda/2020/01/technology-education-edtech-play-learning/

"La creación de un entorno de aprendizaje lúdico con tecnología puede 

aprovechar la capacidad natural de los niños para aprender a través del juego 

y desarrollar las habilidades de aprendizaje rápido, esenciales hoy en día".

Plan País Juega y Aprende



Aprender Jugando es transversal: 
de la educación a contextos empresariales

FOTO BUENA PROFESORES

Estudiantes Profesores



Aprender Jugando es transversal: 
de la educación a contextos empresariales

Ejecutivos



Impacto
Plan País Juega y Aprende

Llevo catorce años trabajando en una Escuela 
Municipal, seis de los cuales he ejercido como 
profesora de matemática, buscando siempre 
estrategias para integrar el juego en las clases. 
Cuando me dijeron que la capacitación era acerca 
de aprender jugando, no lo dudé y acepté el 
desafío.
Fue una maravillosa experiencia, volví a ser niña 
por 2 días, las jornadas fueron de 9 a 18 horas. La 
actividad principal fue jugar FinanCity, y debo decir 
que aprendí jugando. El juego en sí propone tomar 
decisiones que permitan ganar dinero invirtiendo 
y/o ahorrando, hacer compras que te brinden 
bienestar, gana quien mantiene un equilibrio y 
puede pagar todos sus créditos financieros al final 

del juego, en resumen, es como la vida diaria.
He vuelto a jugar con mis hijos y pude comprobar 
que es fácil de aprender, divertido, mantiene la 
concentración durante 1 hora aproximadamente, 
que es lo que dura el juego. Mi hijo de 7 años 
estuvo muy entusiasmado. Y los mellizos de 11, 
pusieron en práctica sus habilidades de cálculo 
mental, mi hija de 9, practicó el inglés, puesto que 
el juego es bilingüe. Lo recomiendo 100%. Es un 
juego transversal, puede ser incorporado en varias 
asignaturas.

Agradezco a todo el equipo de Momento Cero, 
están haciendo un gran trabajo por la educación.

Daniela Sánchez Castillo, profesora de matemáticas de la Escuela Nueva República de Hualqui

TESTIMONIO DE PROFESORA BENEFICIARIA.
PROYECTO “MI REGIÓN APRENDE JUGANDO BIOBIO 2019-2020”.
EL JUEGO FINANCITY FUE UNA DE LAS HERRAMIENTAS EN QUE SE CAPACITÓ.

https://momentocero.cl/project/mi-region-aprende-jugando-corfo-gore-biobio/
https://momentocero.cl/project/mi-region-aprende-jugando-corfo-gore-biobio/

https://momentocero.cl/project/mi-region-aprende-jugando-corfo-gore-biobio/


Transformación digital permanente 



https://www.fentrepreneur.org/project/proyecto-juega-y-aprende-finanzas-personales-gore-metropolitano-de-santiago/ 

Proyecto en ejecución (2023-2024)

https://www.fentrepreneur.org/project/proyecto-juega-y-aprende-finanzas-personales-gore-metropolitano-de-santiago/


FORMACIÓN TEMÁTICA

https://aprendojugando.com/generacion/certificacion-programa-jafp-juego-financity-grupo-1-region-de-antofagasta-2022/

Caracterización inicial de los postulantes

ENCUESTA DE INICIO



https://aprendojugando.com/generacion/certificacion-programa-jafp-juego-financity-grupo-1-region-de-antofagasta-2022/

RESPECTO AL JUEGO
Aprender sobre el juego y poder jugar me ayudó a:

1 – Muy en desacuerdo / 5 – Muy de acuerdo

ENCUESTA DE CIERRE



https://aprendojugando.com/generacion/certificacion-programa-jafp-juego-financity-grupo-1-region-de-antofagasta-2022/

CONTENIDO Y CLASES
Respecto a las metodologías y habilidades de la certificación:

1 – Muy en desacuerdo / 5 – Muy de acuerdo

ENCUESTA DE CIERRE



https://aprendojugando.com/generacion/certificacion-programa-jafp-juego-financity-grupo-1-region-de-antofagasta-2022/

RESPECTO A LAS HERRAMIENTAS
Respecto a las herramientas presentadas en la certificación:

1 – Muy en desacuerdo / 5 – Muy de acuerdo

ENCUESTA DE CIERRE



1era pasantía pedagógica a Finlandia (2022)

https://www.fentrepreneur.org/project/mision-educativa-a-finlandia-directivos-educacionales-de-la-region-de-antofagasta/ 

https://www.fentrepreneur.org/project/mision-educativa-a-finlandia-directivos-educacionales-de-la-region-de-antofagasta/


https://antofaeduca.cl/ 

Proyecto en ejecución (2023-2024)

https://antofaeduca.cl/


https://antofaeduca.cl/ 

2da pasantía pedagógica a Finlandia (2024)

https://antofaeduca.cl/




EL CAMINO DEL EMPRENDIMIENTO
(INDISPENSABLE PARA INNOVAR…)

¡¡¡SE PUEDE!!!
SAN AGUSTÍN DE HIPONA

“CONÓCETE. ACÉPTATE.
SUPÉRATE”



¡NUNCA 
DESISTAS!

¡LUCHA!
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