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Inauguracion del
Ano Académico Advance 2024

CLASE MAGISTRAL

“Experiencias, errores y aciertos:
20 anos viviendo la aventura de emprender”

Kenneth Gent Franch

Ingeniero Civil, Magister en Ingenieria Industrial, emprendedor.
Cofundador de Momento Cero, Open Box y Fundacion Entrepreneur

Sergio Mena Jara, Rector de la Universidad Gabriela Mistral, tiene el
agrado de invitarle a la ceremonia de Inauguracidn del Afio Académico
Advance 2024 de nuestra Institucién y en especial a la Clase Magistral
que estard a cargo del Ingeniero Civil, Kenneth Gent.

Esperamos contar con su presencia &l jueves 18 de abril a las 19:00 horas
en el Auditorio Gabriela Mistral de nuestra Casa de Estudios, ubicada
en Av. Andreés Bello 1337, Providencia.

Esta importante actividad académica también sera transmitida de
manera online.

Transmision Via Streaming

Aprendo
Jugando

CONTACTO:
Kenneth Gent, Co-fundador
kgent@ openboxconsulting.cl ® +56 9 9888 1974

M 0 'f'm‘ fundarion DPEN
n- %4 entrepreneur BOX

MOMENTO CERO -

LCEMSULTING


mailto:kgent@openboxconsulting.cl

. ., Aprendo
Ideas en mi cabeza en relacion a hoy y ustedes: AJ ]LE)gOndO

é¢De qué manera les entrego valor el dia de hoy con la charla?

Compartiendo experiencias y dimensiones no disponibles en Internet

¢Algunas preguntas que yo me haria si estuviera donde ustedes estan?
- ¢ Para qué entraste a estudiar en este programa Advance?

- ¢Qué es lo que esperas aprender en este periodo de estudios?

- ¢Donde te visualizas en 3 a 5 anos mas?

- ¢Cual sera tu planificacion estratégica para que chequees regularmente
el “avance”?

o . OPEN
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Experiencias, errores y aciertos:

20 anos viviendo la aventura de emprender
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EMPRENDIMIENTO
E INNOVACION
SON CLAVE PARA
EL DESARROLLO PAIS
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Aprendo

e Jjugando
CREATIVITY : orden superiar

EVALUATING

APPLYING

UNDERSTANDING

REMEMBERING

Capacidades mentales de
arden inferios

MOMENTO CERO -
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LEHMAN BROTHERS

*2:BlackBerry.

NEW WAY
!
OLD WAY

NOKIA

Aprendo
Jugando
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Executive Surnm ary

The Future of Jobs

Employment, Skills and
Workforce Strategy for the
Fourth Industrial Revolution

RO P
S T
ad AT

L - m;‘a_&liﬂ.ﬁd
w;!t‘!m.&.a &n&&

PRy | gl
ﬁ&.lnjm

e £
o I i -.-'l;'; L0
- T EIHTEDTENSUT

MOMENTO CERO -

OPEN
BOX



\

, -

/ \
S

= e

v

i

Py 4

P
2\

<\
~

¢ COMO SURGE MI VINCULO CON EMPRENDER?
POR CASUALIDAD: ME TITULE DE INGENIERO CIVIL (ESTRUCTURAL)

MOMENTO CERG
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\ WORK & TRAVEL USA (2003-2004)
~~_  OBJETIVO: APRENDER INGLES /\J Jugando
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L Situacion en el pais en 2005

Aprendo
jugando

previo al “Pingliinazo” (2006)

< Somerville: I.as claves son educacion y crecimiento

e, ayo, Por el lado de la educacion, ol
b.muucm precisd que si bica ¢ una tTarca de
udis largo plazo, s debe seguir perseverindo
cion de ln Produccivn y del Comercio (CTC). para contar ¢on v educacion (ue permita
Hemda Somerville, dos do Jos factores clave  mejorar los fndices de desigualdad ¥ que le
pars wejorar 1 distribucion del ingreso en pcumum l pais competir en ¢f mundo.
Chie. 1.4 competencaa que Chile enfrenca serd
Las palabras del bides de b principal  feroz y S| o estanos = I altura de cllo, con

€0 cervanmm nl % y gencrar mi nlnmhn
son 4 fuicio del presidente de ta Confeder-

3 cupula empresznal del pafs s¢ enaarcan en mejors e el uso de ls tecalogla, sera muy
= %5 ekinforme que elabora anvalmeme el Progra- dlr\ il mantener este &xito obtonido zn [n glo
! ( ma de Naciones Unidas pars ol D 1k | festuss agregando que timbién
4 (PNUD) y que en su dltims entregn sefals ¢4 necesario contar con und hoena focaliza-

que el pais posee el mayor indice de des-  eith del gasto piblico

igualdad entre Tue S3 naciones que forman ef En ¢l documento también s destacs o

primer grupo de desarmolio hiamano, avitres de sels pucstos yoc siotd Chile en ¢!

“Muntener alles tisas de orecimienty  ranking de Dessitollo Humano al ubicaric en

e oete de b ecuacida y con ¢l lugar 37 de fa lista de 177 macioncs una-
s lizadas en o informe. impaisado principal-

oereuinnes a mivel social de

- 18

ma

Unico latinoamericano entre los
competltlvos del mundo

Aumentd la brecha con el Educacion sigue
mMas cercano: n_uent‘r:‘fs en siendo el talén
¢l 2004 le seguia México de Aquiles
26 sitios mas abajo, g
Pero 90 1000 fué cofor rosa. y Chillo debe |

hoy es Umg.uay enel 54 mejoraren uxsmmf.m que AT |
(31 mas abajo). | dikcuidn pablicy, como b calidad do B edo- |

J | ‘cocion. ‘

Pos primera vez Chile aparece enci-
bezindo algdn ranking econdmico. Hoy
ed La presemacion del Infoeme de Cotnge-
titividad Global del Foro Ecandmico
Mundial { WEF) el puis se sitwd come Hder
en mRnejO HRcroecoatIcn, considerido
el fuctor csencisl parn of crecimionto.

E-su ublcacidn realivma by que In\

han i, con

consenso en el mundo politico, como es i
mantencidn de una regha clam de mancjo
presupeestario, wi' Banco Ceatral aidno-
mo, un objetivo inflacionario s medinng
plaee, y I3 libre flotacion del lipo de cam.
bio, Es mas, el mnistro de Hacienda,
Nicolds Eyzaguirte comentd gue ¢o ln
iftima reanicn del Fondo Ménetario
Internacional (FM1) del fin de

SCImAN ¥ Citaba reieradamen-  INDICE DE COMPETIVIDAD DE

1e {s recets sepuida por Chile

El vicopresidente doil Bance Central, José De Gregorio; Andrés Benitez y José
Joaquin Brunner comentaron of informe dul WEF.

CHILE

X REQUERIMIENTOS BASICOS,
Sopielies farms de soteent EFICIENCIA E INNOVAGION
lm ‘hmh cxlomon, “Varias _m m

o, preern formar s “fuecen lahoral de |
| chare mundial fecnoldgicamente compe- \
| tente, mis confortable con el inghés™, y |
mptiar la partisipaciin de Jas omjeres en el ‘
mercado laboral

micado oficial del organinmo, especi-
mente porgue ¢y of dnica pals e Améc
Lating, que estd entee Jos 25 s competi-
tivos y junio a Estonia y Malasis son Jos
dnkeos tres de ingreson medios

También aumentd ln diferencia de
A mas cercana: on 2004 le seguiin Mési-
<o 26 sitios mds abajo, v hoy Uruguay
en el 54 (31 mas abajo). En todo caso,
Chife desceniio un escibio, lo yue Brun-
neradjudics ala inclosidn de

Qutar que se ubicd entre Jas 25,
“Ninguna otra region del
maindo muestrs ests camelerie-
o one mormnia que supota o Juy

PODIENERIVOIRIVI NI T EE— i S EIEG =27,

oiras Jo aue susiens aue abandoad

Banco Central y Hacienda lograron gran récord en Ranking |

de Competitividad 2005

GHILE, TOP 1 EN
MANE ) “MAGR0”

® Mejorar la educacion, el principal talén de Aquiles

PRESIDEN EI al g qa t O - P

an Alberto Hurtado
reaviva el desafio por
un Chile mas justo

» B Mandatario dijo que 1a iracion de como Somos capaces de hacer
una saciedad como € 1a quiso donde todos fueran tratados iguales en dignidad, como &l dijo, tanto al débil como
al poderoso”. Masiva participacidn en ceremonia en Plaza de San Pedro y en todo el pais. Inédito homenaje al
padre André Jarlan en baslica romana. Miles de fieles visitaron su tumba en el santuario de Estacion Central.

Pigs. 2y 3. Complets cobertira an lenechn.cl
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Las personas no cuidamos ni valoramos A) Aprendo
. jugando
aquello que no conocemos ni entendemos...

[
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\ PIB PER CAPITA 1810 - 2015

\ “El milagro econdmico y de desarrollo de Chile” voseaceno, 0 nrepener BOX



Chile necesita urgente

- Medidas valientes y con sentido comun

e
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) Aprendo
- L A PREGUNTA DEL MILLON... AJ )

jugando
r ESTA FUE LA OPORTUNIDAD QUE VIMOS...
—
o e
/ \ ¢ CUANTO VALE EL QUE LA PROXIMA
e ’
' GENERACION DE CHILENOS TENGA CULTURA
\ DEL EMPRENDIMIENTO Y LA INNOVACION?
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¢ COMO SE DEBERIA Aprendo
jugando
APRENDER A EMPRENDER E INNOVAR?

éSe nos olvida cdmo se anda en bicicleta?

Necesitamos personas
emprendedoras e
innovadoras,
¢QUE PODEMOS
HACER?

/

MoD O Sox
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Acerca de nosotros

20 anos de experiencia

Quiénes somos, con qué contamos,
gué somos capaces de hacery proponer.

8% Historia

Nuestra historia comienza en 2005 cuando nos
propusimos hacer de Chile un pais de
emprendedores. Animamos a cada uno a
cuestionarse quién soy, qué quiero y hacia donde
voy, inspirados por el suefio de que las nuevas
generaciones confien en si mismas y apuesten por
sus talentos para salir adelante.

© Sitios Web

www.momentocero.cl

www.fentrepreneur.org

www.openboxconsulting.cl

www.aprendojugando.com

www.torneoelplan.cl

www.odfi.cl

www.ode.cl

http://academy.ludutech.com/

MOMENTO CERO -


http://www.momentocero.cl/
http://www.fentrepreneur.org/
http://www.openboxconsulting.cl/
http://www.aprendojugando.com/
http://www.torneoelplan.cl/
http://www.oafi.cl/
http://www.ode.cl/
http://academy.ludutech.com/

\ \ IDEA DE NEGOcIoS Mo.0

Aprendo
, /_ PREMIADO EN CHILE EMPRESARIO 2005 AJ jugando
. N

Premio al
“"Emprendimiento Social”

Hacer de Chile un pais
de emprendedores

[ '1.'."3{ "\\

M .-. .;.I;.. o
oL BO
MOMENTO CERG el




CREAMOS DEMANDA DONDE NO HABIA 5\858288
QUERIAMOS VENDER “"EMPRENDIMIENTO"...

“Predicadores

del

emprendimiento” MoD %S%l\;




CREAMOS DEMANDA DOIEI‘DE NO HABIA" ’ AJ Aprendo
> CHARLAS Y TALLERES "GRATUITOS"” EN EL PAIS jugando




CREAMOS DEMANDA DONDE NO HABIA
CHARLAS Y TALLERES “GRATUITOS” EN EL PAIS




\ \ CREAMOS DEMANDA DONDE NO HABIA

W vy , Aprendo
, /_ CHARLAS Y TALLERES "GRATUITOS" EN EL PAIS Jugando
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\ \ / CREAMOS DEMANDA DONDE NO HABIA

- CHARLAS Y TALLERES “"GRATUITOS" EN EL PAIS
y - : .
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CREAMOS
una nueva
herramienta
para aprender
a emprender

MOMENTO CERO -
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Necesito una persona
gue se ofrezca de voluntaria.

Elije un numero entre 1y 100
(escribelo en un papel sin decirlo)
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“Los cientificos han determinado recientemente

gue se necesitan aproximadamente 400 repeticiones
para crear una nueva sinapsis en el cerebro,

a menos que se haga con el juego, en cuyo caso,

itoma entre 10 y 20 repeticiones!”

Dra. Karen Purvis
PhD en psicologia del desarrollo de TCU In Fort Worth, Texas, USA

MOMENTO CERO -
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Gamificacion y Edutainment

Villarroel Julieta

Miss me asta costando number sequence’:

1 semanas

Natalia Cardona

Good job Juli! | see you got a diamond!! Its good that you recognize which exercises are harder

for you )

1 semanas

Villarroel Julieta
Kl Miss ya gane la copa de Vbronze y la otracp @ e @ @ @YY
14 horas
Villarroel Julieta
Miss me esta costando mucho % pero lo boi a seguir intentandolo
14 horas
Viliarroel Julieta
Miss estoy muy Servando de ganarme la copade oroy ¥ ¥ Vi @
14 horas
Villarroel Julieta

Miss me gane las 3 g” ahora voy por el diamante ‘¥

14 horas

MOMENTO CERO -
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PRODUCTOS Mo0

MOMENTO CERO »

— Semey

SERVICIOS = ESPECIALISTAS

“ENTRETENIMIENTO
EDUCATIVD *

OPEN fundacion
BOX | entrepreneur

NNNNNNNNNN

Il Realizamos iniciativas de
Il impacto social, por

medio de la metodologia
Aprender Jugando.

Aprendo
Jugando

OPEN
BOX


http://www.momentocero.cl/
http://www.fentrepreneur.org/
http://www.openboxconsulting.cl/

La clave esta en realizar |la Aprendo . i
AJ ]Ugcndo PLAN PAIS

formacion de formadores

Marca Chile @ es!
10 de mayo de 2014 ' @
Si hay algo que la gran mayoria los nifios de Chile y América Latina tuvo
en sus manos para aprender a leer, fue un Silabario.

Adrian Dufflocq El Silabario fue publicado por el pedagogo chileno Adridn Dufflocq
Galdames Galdames en 1945. Sus ilustraciones son del también chileno "Coré"

Foto: https://www.flickr.com/photos/frank-minimalia/3457327560/
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Me gusta - Responder - 5 aflos - me - mima - mucho &9

Elena Del Carmen Tacul Chaura Que Me gusta - Responder * 5 afios
lIndoooooo verlo depués de tantos afios,

el SILABARIO ha sido mi mejor Maria Victoria Miqueles Schreiner !Yo y
amigooooo hasta estos dfas!!! mis hermanos aprendimos a leer con este

(&} silabario!!En la Escuela ensefiaban con el
Me gusta - Responder * 5 afios Lea, pero mi mama nos ensefiaba con

este en la casa!
“ 2 respuestas

Me gusta « Responder * 5 afios
Cristina Lema Hoy todavia me acuerdo

de la poesia al final del Silabario "mi ‘ Alejandra Zufiiga Aprendi con ese libro y
Tren" y se la he recitado miles de veces a por supuesto mis hijos aprendieron

mis nietos. Mis hijos naieron aqui en USA tambien..

pero aprendieron a leer en espafiol en el

Silabario Me gusta * Responder * 5 afios

- Q7
Me gusta - Responder * 5 afios Ramoén Labrin Farias Que lindo recuerdo,

ahora veo los detalles de Ia imagen y me

% 1respuesta emocionan

Alicia Gonzalez Bueno bueno mis 3 hijos Me gusta - Responder * 5 afios

aprendieron a leer ahi tengo el mayor de

23 la del medio de13 y la mas chica de 7 Maria Esther Cordero en argentina era

afios y es muy bueno yo tambien aprendi UPA. besos

pero era amarillo y se llamaba LEA
Me gusta - Responder - 5 afios

Me gusta - Responder « 5 afios

Elizabeth Reinoso Lundstedt lo he
Gloria Del Carmen Berron yo aprendi a comprado como en 6 ocasiones. Me
leer con un cuadernillo muy delgado que encanta tenerlo a mano.Me transporta al
se llama o se llamo LA CARTILLA y en Ia tiempo de mi niflez mas precoz.Parece
primaria con este método el silabario que veo el indice con esmalte rojo de mi
muy efectivo, pero la modernidad lo dejo madre, indicandome el camino a
atrds, pero ahora los nifios de ahora no seguir,imborrable, Luego realizar la tarea
saben ni leer ¥y menos escribir encon"endada, siempre . Ver mas

Me gusta « Responder : 5 afos

Nelida Riquelme Henriquez Oh!...si..yo Maribel Figueroa Maureira Yo apredi mis
aprendi con ese libro...ja ja js el mejor... primeras lecturas.. .

Me . lesponder - 5 Me gusta - Responder * 5 afios

Roberto Rivas Arriagada ...aun aqui en Vitalia Ines Sepulveda Sepulveda
it Aprendi a leer en este silabario,"cuantos
pajaros hay en la jaula" "pa’pe"pi'po’pu"
-que maravilloso recordar.a mis hijos
ensefié también a leer

Me gusta - Responger ' 5 afios
les

Alejandra Vega Es fantdstico yo le :
ensefie a leer a mis dos hijo mayores y AR sLBI | Resnonder:. 5 afios o
ahora le estoy ensefando al mas chico ...

i 3 % 4 res tEa
muy bugn libré y facil para ensefar y fcil St

: . . Eseribe un comentario..

Escribe un comentario QB @ 62

v

Aprendo
Jugando

Si alguien sabia leer
(era alfabetizado),
entonces le podia
ensenar a otros a
leer por medio del
Silabario.

Conexion emocional
inmediata con la
ninez por medio del
grato recuerdo de
aprender a leer.



AJ Aprendo
Jugando

VETALDD
fidica

PARR CREAR, EDUCAR,
EMPRENDER £ INNOYAR

Disponible para descarga gratuita en PDF
en www.aprendojugando.com
(seccion “Materiales”).

MoD i, §E§N

MOMENTO CERO - N
GENELILTING



é¢Cuanto vale el que la proxima generacion de chilenos

[ [ [ ] [ I 4
tenga cultura del emprendimiento y la innovacion? /\J 5\858288
Idea de negocio Mo.0
premiada en UAI VI Congreso de X Encuentro
Chile Empresario Innovaciény Internacional de Talento, équé Agenda Productividad,
N Emprendimiento Responsabilidad no estamos XI Congreso de Innovacién y Crecimiento Enela 2016,
' ICARE Social Empresarial haciendo bien? Innovacién ICARE del nuevo gobierno ICARE écémo salimos?

~d
L
corparaucania

2012 LOLEHEm.

NNNNNNNNNN

LA PYM s \ PYME -
Mencién Honrosa Expositor mejor eSO T t;
al Emprendimiento evaluado o8 corparaucania
Social ACCION)RSE
Vision Mo.0: icare
Hacer de Chile
un pais de :
emprendedores gl

Premio Pyme 3
2012 .

170785 89

GRORGETOWN UNIVERSITY

ENADE 2011:
“Vox Popvli...
Vox Dei”?



@ Colombia

‘ Chile & Ecuador

El Plar} en Lqﬂlﬁeﬁg{:os Juego El Plan en(%uiy

bail2 P>

ny

-

V>

Honduras =a= Republica Dominicana

Taller: Vive la experien...

V> 4

Transferencias Metode™:

PN o
@ Bolivia 1, Guatemala
<=

™, civeNiRy  § ®

Video "El Plan" En La P... n e s

o El Salvador

Torneo de emprendimis

. EniRerlitambien se jug...
3 B = &

En todos estos paises se
utilizan nuestros juegos
y metodologia

MOMENTO CERO -



Acerca de nosotros ganas

20 anos de experiencia

N 35583 - e

Latin America
= Leadership Program
3 O T RNV RAETY

Eel:{]ccriggrgrr]\eur personaes prend Stk
e —] 0 0]} 2012 2016 2018 2020 2023
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Juega y Aprende
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Plan Pais

Propdsito vy Estrategia

Nuestro proposito

Desarrollar en nuestros ninos y jovenes las

competencias que les permitiran llegar a
ser la mejor version de si mismos y
desenvolverse en el siglo XXI.

AJ Aprendo
Jugando

Estrategia

Instalar capacidades permanentes en
docentes y formadores a partir de la
Metodologia Aprender Jugando mediante el
uso de herramientas pedagogicas
transferibles, replicables y escalables.

MOMENTO CERO -

https://www.fentrepreneur.org/iniciativas/plan-pais-juega-y-aprende/



https://www.fentrepreneur.org/iniciativas/plan-pais-juega-y-aprende/

Plan Pais

Focos

Finanzas
Personales

b4

7 de cada 10 profesores no
tiene la seguridad para
impartir contenido de

los docentes encuestados se
declaran analfabetos
financieros.

Fuente: Estudio Centro de
Politicas Piblicas PUC - Banco
Santander (2019).

educacion financiera. 49% de

L4

La educacion primaria y
secundaria es |la dimension
peor evaluada del
ecosisterna de
emprendirmiento. No se
estimula la creatividad, la
autosuficiencia y 1a iniciativa
personal. Falta dedicar
atencion al espiritu
ermpresarial y la creacion de
empresas,

Fuente: GEM - Global
Entrepreneurship Monitor.
Reporte Nacional de Chile (2019).

Ciudadaniay
. Sentido Social |

b

Los profesores reconocen
uria falencia conceptual en
suU labor docente respecto de
Formacion Ciudadana, v la
juzgan como una debilidad.

Fuente: Formacion Ciudadana en
el sistema escolar chileno: una
mirada a las practicas actuales y
recomendaciones de mejora.
Agencia de Colidad de la
Educacion de Chile (2016).

https://www.fentrepreneur.org/iniciativas/plan-pais-juega-y-aprende/

Aprendo
jugando

" STEAM

b " 4

La educacion que combina
alfabetizaciones basicas y
competencias que preparan
a los estudiantes para crear
nuevas respuestas a
problemas desconocidos es
la clave para paises exitosos
en el siglo X,

Fuente: Preparando a Chile para
la sociedad del conocimiento.
Hacio una coalicién que impulsa
lo Educacidn STEAM. CORFO y
Fundaocidn Chile {2017).


https://www.fentrepreneur.org/iniciativas/plan-pais-juega-y-aprende/

Estudio de Alfabetizacion y Comportamiento Financiero en Chale:

Siete de cada diez profesores no
tienen la seguridad para impartir
contenidos de educacion financiera

La mayoria se apoya, para aprender, en la informacién que le aportan amigos vy
familiares. Los maestros, ademas, acusan falta de material pedagdgico apropiado.

MARITIA TAFIA T

Cuinto dominan los profeso-
res Ly educacidn fAnanciera fue
Lo que Indlagd un revciente andli-
sisdel Centro de Politicas Pabli-
s (CPP) de la UL Catdlica y el
Banco Santander, Mediant: una
encuesty telefdnicy —aplicada
A 1235 docentes de todo tipo de
colegios del pals—se logrd
Identificar gue solo un 27, 3% de
ellos puede enseiar Con segurl-
dad 2 sus alumnos esta materia,
MBS que 72,7% no s siente
preparado para impartic este
contenido.

A L hora de abordar su for-
macidn universitaria, solo un
28,7% declard haber recibido
conocimentos sobe Ly matea
De hecho, los acaddémicos ¢o-
mentaron que para aprenders
sobre temas financieros, se in-
forman en canales informales,
como amigos o familiares,

Segan Catalina Maluk, dirgc-
tora de ka Escueda de Economia
y Negocios de la UL Centeal, os-
tos contenicos son importantes,
pues “tenemos un serio proble-
ma con el endeudamionto; exis-
ten principios basi-
<08 de Hnancimiento
que a veees no sc los
gran visualizar, por- ')

La complejidad tras los resultados

ZEn su formacidn Inicial para la docencia,
recibié conocimientos én temas de EF?

S
28,T%

No recuerda
L.6%

No Si
69.6% 25.7%

Na/lr
0,2%

Ha recibido alguna capacitacién en temas
de EF desde que cjerce oomo doceste?

No
~74.2%

LPlensa que se encuentra en condiciones de ensellar contenidos de EF a sty aluemnos?

Podris smolarks
con plond sequricad

Fanole Fouth Aot § Coorgurtinesto From ars & Frclanms on Dee

Cambios

Desde 2018, mediante una
moditicacion a ka Ley General
de Educacion, los estableci
mientos deben impartic conte-

aldos de educa-
cién financiera,
o/ AUNQUe NO SC £5-
/0 pexifica en qué ni-

que las personas no  de los docentes en-  veles. Actualmen-
tienen o preparacion  cuestados son afabe-  te, ¢l Centro de

y conocimicntos",

De acuverdo con la
encuesta, los maes-
tros be asignan un 6,3 {sobre 7)a
la importancia de la educacida
financtera, Stn embargo, 36,2%
critica la falta de recurses peda-
gogicos suficientes para desa-
rroflar sus clases.

tos financioros.

Perfeccionamien
to Docente del Mi-
neduc (CPEIP) se
encuentra desarrollando dos
programas piloto para moti-
var entre los escolares la im-
portancia del ahorro en las fa-
milias y estudiantes.

Mais alld de eso, Mavricio

Bravo, investigador de la U
del Desarrollo, asegura que
una solucidn e ¢l perfecciona-
miento docente, “atravésde la
formacion continua o del pos-
grado, para poder entregaries
los conucimientos v nivelas-
los, para que despuds puedan
traspasarics a sus estudiantes
los conocimientos que se re-
quieren™ Punto gue 25 secun-
dado por Consuclo Alvear, je-
fa de sustentabilidad Gl Ban-
co Santander, quizn propone
elabotar una politica piblica
que shorde “como entregaries
recursos a los profesores, va
sean pedagdgicas o de capadci-
Laion”,

Asimismo, Nicolds Muiioz,
subdirector de investigacidn

No

del CPP, agrega que tanto ol
Ministeno de Educacion como
las comunidades educativay
deben tener un rol masactivo,
Mientras que Maluk puntuati-
24 que "ante la amplia oferta
de entidadies financieras, debe
existir una estricta regulacion
Para que no se caiga on of =o-
breendeudamiento”™

El experto de 1a Facoltad de
Edvcacion de fa U. Diego Por
tales, Felipe Kong, anade gue
se debe “vincular el sistema fi-
nandiero con el dia a dia, con
sconomia doméstica, para gue
asi Jos docentes enseiven desde
labdsica acomprender el siste-
ma financiero con una mirada
mas hacia ¢l consumo justo
sostenible™

Fuente:
Estudio Centro de Politicas

Publicas PUC — Banco Santander.

Ediciones Especiales
El Mercurio
16 de octubre de 2019

MOMENTO CERO -

Aprendo
Jugando



No estar alfabetizados

financieramente

nos impide
ser desarrollados

& En Chile, 7 de cada 10 profesores no tiene la seguridad para
E impartir contenido de educacion financiera.

e 49% de los docentes encuestados se declaran analfabetos

financieros. . o
Fuente: Estudio Centro de Politicas Publicas PUC - Banco

Santander (2019).

Estadisticas e indicadores relacionados a
Finanzas Personales, Alfabetizacion y Educacion Financiera.

%

https://www.fentrepreneur.org/wp-content/uploads/2021/03/210326_diagnostico-finanzas-personales-fundacion-entrepreneur.pdf

Aprendo
Jugando

Problema transversal:
- Jovenes

- Mujeres

- Emprendedores

- Profesores

- Poblacion general

MOMENTO CERO -



Mas de una década de innovacion educativa

BT e Innovacion | ee

FinanCity: Fl nuevo juege de mesa gue odoca en lemas de linanzas
(3 1o e meinisen ok T oy SUOA B0 8 Spatas o gty

bty -0 b = P U e ilind ot (7 4w ot

En respuesta al Unidad de Currilumy  Proyecto GCL
problema social del Evaluacion MINEDUC Program
sobre endeudamiento  emite opinidn técnica  Georgetown Juego FinanCity
se crea el juego favorable del juego University: version Digital
FinanCity FinanCity Digital FinanCity (Online)

JONECH
(s )
[Seral)
MRl

Juego FinanCity M= Al FinanCity
version Bilinglie i .
espafol-inglés

Santisgo, 10 de abril de 201

fanza media y este presents

aludidos por ef Jueso, como “segura”, “educacita”, “pagard’, “crédita”, entre otros.

Losaludan cordiaimente,

Aejapdro valenzuets A.
Profesiaddl Gibliotecas Escolares CRA S Coordinadora Bibliotecns Escolores CRA
Unictad de Curriculum y Evaluacidn
MINSTERIO DE EDUCACION

Mo0

MOMENTO CERO -

LALP Georgetown University
otorga Impact Award 2021

Plan Pais: Aprendo Jugando

N NBERIS - e

OPEN
BOX



Metodologia

, -
= N Plan Pais Juega y Aprende
S
= e
/ Para aprender algo tienen que
\ darse 3 condiciones:
) — .
&,
\ Kf S0
Motivacion Practica

Si todos aprendemos a:

S § T &

Andar en Bicicleta Caminar Sumar Escribir

Leer

Aprendo
jugando
Incorporamos adicionalmente
al proceso de aprendizaje:
o @

) o

Sentido de Avance

Sae wle

Entretencion Reconocimiento

Social (mejora)
iTODOS PODEMOS
APRENDER
FINANZAS PERSONALES!

MO0 O Box



VN |

/\\

_ SRR
ECO I
i FORUM
\
/ Aprendiendo a través del juego: como

las escuelas pueden educar a los
estudiantes a través de la tecnologia

// / ider a través del juego tie I en la
€ cacron, La tec 3 Jede d
24 ane 20
John Goodwin

>

— Metodologia N 5558R38
- Plan Pais Juega y Aprende
~

Aprender a través del juego tiene un
papel fundamental en la educacion.
La tecnologia puede ayudar.

"La creacion de un entorno de aprendizaje ludico con tecnologia puede
aprovechar la capacidad natural de los nifios para aprender a través del juego
y desarrollar las habilidades de aprendizaje rapido, esenciales hoy en dia".
Fuente: Goodwin, J. (2020, enero 24). Aprendiendo a través del juego: como las escuelas pueden

educar a los estudiantes a través dela tecnologia. Recuperado 13 de abril de 2020.
https://www.weforum.org/agenda/2020/01/technology-education-edtech-play-learning/
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Estudiantes

Aprender Jugando es transversal:
de la educacion a contextos empresariales

Profesores

Mo0
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. Aprendo
Aprender J,ugando es transversal: I 4Pesnds
de la educacion a contextos empresariales

Ejecutivos

MOMENTO CERO -



Impacto

Plan Pais Juega y Aprende

TESTIMONIO DE PROFESORA BENEFICIARIA.

N 558

PROYECTO “MI REGION APRENDE JUGANDO BIOBIO 2019-2020".
EL JUEGO FINANCITY FUE UNA DE LAS HERRAMIENTAS EN QUE SE CAPACITO.

Llevo catorce afios trabajando en una Escuela
Municipal, seis de los cuales he ejercido como
profesora de matematica, buscando siempre
estrategias para integrar el juego en las clases.
Cuando me dijeron que la capacitacion era acerca
de aprender jugando, no lo dudé y acepté el
desafio.

Fue una maravillosa experiencia, volvi a ser nifna
por 2 dias, las jornadas fueron de 9 a 18 horas. La
actividad principal fue jugar FinanCity, y debo decir
que aprendi jugando. El juego en si propone tomar
decisiones que permitan ganar dinero invirtiendo
y/o ahorrando, hacer compras que te brinden
bienestar, gana quien mantiene un equilibrio y
puede pagar todos sus créditos financieros al final

https://momentocero.cl/project/mi-region-aprende-jugando-corfo-gore-biobio/

Daniela Sdnchez Castillo, profesora de matemdticas de la Escuela Nueva Republica de Hualqui

del juego, en resumen, es como la vida diaria.

He vuelto a jugar con mis hijos y pude comprobar
que es facil de aprender, divertido, mantiene la
concentracion durante 1 hora aproximadamente,
que es lo que dura el juego. Mi hijo de 7 aihos
estuvo muy entusiasmado. Y los mellizos de 11,
pusieron en practica sus habilidades de calculo
mental, mi hija de 9, practicé el inglés, puesto que
el juego es bilinglie. Lo recomiendo 100%. Es un
juego transversal, puede ser incorporado en varias
asignaturas.

Agradezco a todo el equipo de Momento Cero,
estan haciendo un gran trabajo por la educacion.



https://momentocero.cl/project/mi-region-aprende-jugando-corfo-gore-biobio/

Transformacion digital permanente

< C M °s momentocero.cl/hacemos/cursos-y-certificaciones/curso-online-asincroni... ¥r NN ) =J 8  Reiniciar para actualizar

@ Traductor 24 B24-CRM_Cia [J Eduten [3J Finanzas _Hoiding [ Arkki [ Donaciones 3 Nueva carpeta [ Todos los favoritos

Mo.n Hacemos v Educacién Finlandia v Proyectos Nosotros  Tienda Mapa del sitio

MOMENTO CERO .

mENU\UDAD | s

AN AERR, EBCHI,
EMIREROEL £ IRNOTAY ,
o~ > ==Ll .
== \

CURSO ONLINE
ASINCRONICO
MENTALIDAD LUDICA
Y APRENDER
JUGANDO
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Proyecto en ejecucion (2023-2024)

RED FUNDACION ENTREPRENEUR Ot Sy e CAF| 5
fUndaCIOﬂ Pilares  Iniciativas v ¢Qué hemos hecho?  Colabora Nosotros
entrepreneur

Proyecto Juega y Aprende Finanzas Personales - GORE
Metropolitano de Santiago

Con el propésito de hacer de Chile un pais alfabetizado Periodo implementacion: 2023

https://www.fentrepreneur.org/project/proyecto-juega-y-aprende-finanzas-personales-gore-metropolitano-de-santiago/

Mo0

MOMENTO CERG -


https://www.fentrepreneur.org/project/proyecto-juega-y-aprende-finanzas-personales-gore-metropolitano-de-santiago/

ENCUESTA DE INICIO
Aprendo

. , jugando
FORMACION TEMATICA
Caracterizacion inicial de los postulantes
i Se siente seguro/a para impartir Educacion Ha recibido alguna vez capacitacion en Educacion ¢ Ha utilizado algun juego de finanzas personales en

Financiera en la sala de clases? Financiera? sus clases?

21% a3 21%
mNo
79% 79%

https://aprendojugando.com/generacion/certificacion-programa-jafp-juego-financity-grupo-1-region-de-antofagasta-2022/
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mNo mNo




ENCUESTA DE CIERRE

Aprendo

jugando
RESPECTO AL JUEGO

Aprender sobre el juego y poder jugar me ayud?d a:

sare : : ) ) ) Facilita el desarrollo de mi capacidad para administrar
Administrar mejor los recursos financieros Conocer de mejor manera los riesgos asociados a un

ok recursos
personales/familiares " sobreendeudamiento .
18
16 14
14
14 12
12
12 10
10 10
:
8 8
6 6 L
4 4 4
2 E) : = :' I
0 =1 0 0
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Identificar el valor del equilibrio entre bienestar y dinero Planificar mejor mi presupuesto y gastos mensuales Tener una mejor capacidad de analisis y toma de
20 16 decisiones
18
18 14
18 16
14 2 14
12 10 12
10 8 10
8 B
6
[ B
4 % 4
; : . :
== .
0 - o
1 2 3 4 5 0 1 2 3 4 5
1 2 3 4 5

https://aprendojugando.com/generacion/certificacion-programa-jafp-juego-financity-grupo-1-region-de-antofagasta-2022/
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ENCUESTA DE CIERRE

Aprendo
jugando
{—| CONTENIDOY CLASES

E./_ Respecto a las metodologias y habilidades de la certificacién:
Fueron muy efectivos como instancias de aprendizaje Aporta considerablemente a mi desarrollo
18 personal/profesional
16 20
18
14
16
1 14
10 12
a 10

Lo aprendido es aplicable en mi que hacer laboral La metodologia Aprender Jugando es muy efectiva como

método de aprendizaje

20
14
18
12 16
10 14
12
8
10
G g
4 6
4
2
2
o 4 fro]
1 2 3 4 5 ) 2 5 2 5

https://aprendojugando.com/generacion/certificacion-programa-jafp-juego-financity-grupo-1-region-de-antofagasta-2022/
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ENCUESTA DE CIERRE

Aprendo
jugando

Y RESPECTO A LAS HERRAMIENTAS
t:’ Respecto a las herramientas presentadas en la certificacion:
Respecto al Libro Mentalidad Ludica: Respecto a LuduTech Academy: R : R R
! st : R4 especto al juego Financity version fisica:
Representa un elemento valioso y que podré seguir utilizando permanentemente Represanta un elemento valioso y que podré sequir utilizando parmanentemente Representa un elemento valiosa y que podré seguir utilizando permanentemente
= i o
1 = ) 18 A1 fidu
(T by Liidu | Ac
w | bidica ) 3 ‘ech | Academy !
12 X E % 3
12 12
0 )
a
B 3
8
& &
4 - 4
2 o
2
= 0 0 |
o = ' 2 ] i 5 1 P 1 s
1 2 3 4 &
: i s Respecto a |a Aplicacion Aprender Jugando: Respecto a Metodologia aprender jugando:
Respecto al juego Financity version online: Representa un elemento valioso y que podré seguir utilizando permanentemente Representa un elemento valioso y que podré seguir utilizando permanentemente
Representa un elemento valioso y que podré seguir utilizando permanentemente ‘a .
4

14 18 S
d 12 % : :
10 i - 9.
10
"0
8 i
& g
1 A 4
o . I 1 2 3 N E 1 2 1 4
3 4 5

https://aprendojugando.com/generacion/certificacion-programa-jafp-juego-financity-grupo-1-region-de-antofagasta-2022/
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\ \L 1¢r@ pasantia pedagogica a Finlandia (2022) Aprendo

jugando
4 - "
/ ‘ Lt:lr#glg:%?]eur Pilares Iniciativas v Programas v :Qué hemos hecho? Colabora Nosotros
_ ~ o Misién educativa a Finlandia
/ ‘ Directivos educacionales de la Region de Antofagasta

- | |
MoD oo %E%h

MOMENTO CERO -

https://www.fentrepreneur.org/project/mision-educativa-a-finlandia-directivos-educacionales-de-la-region-de-antofagasta/



https://www.fentrepreneur.org/project/mision-educativa-a-finlandia-directivos-educacionales-de-la-region-de-antofagasta/

Proyecto en ejecucion (2023-2024)

< C M@ 23 antofaeduca.cl y*d OB #  Reiniciar para actualizar *

\ @ Traductor 24 B24-CRM_Cia [3J Eduten [ Finanzas_Holding [ Arkki [ Donaciones [J Mueva carpeta 3 Todos los favoritos
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https://antofaeduca.cl/

Aprendo
jugando

\ L 292 pasantia pedagdgica a Finlandia (2024)

- ANTOFA
. =DUCA

EDUCACION DE CALIDAD
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https://antofaeduca.cl/

-------- Forwarded message ---------
De: Jorge Morales Madrid <jmorales@fentrepreneur.org>

/ Date: vie, 12 abr 2024 a las 14:06 Aprendo
/ Subject: Fwd: Resultados Seleccién:_ ]UQOndO

To: Kenneth Gent <kgent@momentocero.cl>, Rodrigo Valenzuela <rvalenzuela@momentocero.cl>
Cc: Administracion F. Entrepreneur <administracion@fentrepreneur.org>

Estimada
- Fundacioén para el Emprendimiento Entrepreneur:

[
en nomore (I iiciaiva impuisada por (IS con o apoyo do (MM agadecemos su
\ trabajo y dedicacién en la postulacion —

' — Le informamos que después de una evaluacion exhaustiva y rigurosa del jurado y equipos expertos, el proyecto presentado por su organizacion

junto a la institucion socla[no ha sido seleccionado para continuar en el proceso_

Reconocemos el gran esfuerzo que ustedes realizaron durante esta etapa, lo que hizo que la decision por parte del jurado y equipos expertos fuera

muy dificil al contar con una cartera de proyectos de altisimo nivel.

Durante este afio estaremos desarrollando distintas actividades e iniciativas con el proposito de asegurar una experiencia educativa transformadora,

que permita que las y los estudiantes se desarrollen plenamente para los tiempos que vivimos y los futuros.

,
Los queremos invitar a seguir siendo parte de la comunidad — en la que trabajaremos con fuerza para ofrecer:

 Participacion en eventos de formacion y tendencias educativas realizados por —
- « Oportunidad de asistir a los foros o eventos virtuales y presenciales de —su red global de organizaciones.

« Visibilidad de su iniciativa a través de la promocién en los canales de_

A manera de feedback, su proyecto obtuvo las mas altas calificaciones en Alcance, Sostenibilidad y Calidad Técnica, con espacios para seguir

/ \ [ mejorando en Representatividad, Riesgo e lnnovac:’én] Esperamos que siga formando parte de_y quedamos abiertos a

[ agendar una reunién en conjunto durante el mes de mayo, si les parece pertinente ]

iSigamos transformando la educacién de nuestro pais!



o
EL CAMINO DEL EMPRENDIMIENTO
(INDISPENSABLE PARA INNOVAR...)
“CONOCETE. ACEPTATE.
SUPERATE”
SAN AGUSTIN DE HIPONA
MO O Bod
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I Aprendo
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T\ iNUNCA

~ ' DESISTAS!

7\
/ - iLUCHA

\ FUENTE: http://tecnoculto.com/wp—content/up|oads/nunca_te_des_por_venCIdo.Jpg
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