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EL PROPOSITO
QUE NOS REUNE
EN ESTE PROYECTO

GENERAL ll I I II

Activaremos dos focos en paralelo, Y‘
uno para incorporar al aula metodologias
Iidicas y otro para conectar a la comunidad
educativa en torno al Aprender Jugando.

ith

;Qué haremos?

{Como lo haremos?

ijJugando! Porque jugar genera emociones,
fomenta la autoconfianza, desarrolla el
pensamiento divergente y reduce el estres,
lo que incrementa el aprendizaje.

Para desarrollar en nuestros ninos y jovenes
las competencias que les permitan llegar
a ser la mejor version de si mismos

y desenvolverse en el siglo XXI.



GENERAL TH BT T

RESUMEN PRINCIPALES INDICADORES

> BENEFICIARIOS

PROFESORES PARTICIPANTES EN LAS CAPACITACIONES
ESTAN “DE ACUERDO” O “MUY DE ACUERDO” CON:

“La actividad realizada aporta 65% 100%

considerablemente a mi desarrollo
personal/ profesional.” RESULTADO RESULTADO

COMPROMETIDO OBTENIDO

300 1.486 30 “rcerpor meodolgs idissenal 6504 100%

lecimien rta al rroll
establecimiento aporta al desarrollo y RESULTADO RESULTADO

ESTUDIANTES ESTUDIANTES entorno escolar.” COMPROMETIDO OBTENIDO

COMPROMETIDOS PARTICIPANTES

COLEGIOS .
COMPROMETIDOS ESTUDIANTES ESCOLARES PARTICIPANTES EN EL TORNEO ESTAN

5 O “DE ACUERDO” O “MUY DE ACUERDO” CON:
1 1 O “Las actividades realizadas fueron 65% 92’3%

muy buenas.” RESULTADO RESULTADO
PROFESORES PROFESORES COMPROMETIDO OBTENIDO

COMPROMETIDOS PARTICIPANTES
4 O CICLO DE WEBINARS

80 92 o= | 50%--433- - EHEE

DE LOS PROFESORES INSCRITOS
DIRECTIVOS DIRECTIVOS CERTIFICADOS ASISTIO
COMPROMETIDOS PARTICIPANTES AL MENOS A UN WEBINAR

TOTAL DE ASISTENTES
AL CICLO DE WEBINARS




RN TR
ENTREGA DE MATERIALES

TOTALES CONSIDERADOS Recursos para el aprendizaje de finanzas

EN EL PROYECTO personales e iniciativa emprendedora, a partir
de los cuales se desarrolld el proyecto.

312 312 100

JUEGOS JUEGOS LIBROS GLOSARIOS HABLEMOS
EL PLAN BILIGUE FINANCITY BILINGUE MENTALIDAD LUDICA, DE EMPRENDIMIENTO E
PARA CREAR, EDUCAR, INNOVACION

EMPRENDER E INNOVAR



REGISTRO PUBLICO
DE TODAS LAS ACTIVIDADES

QUE SON PARTE DEL PROYECTO

DESCRIPCION DETALLE PROYEC
TO

Toda la informacidn de las actividades :
realizadas en el marco del proyecto
estan disponibles como registro

en la web de Momento Cero.

Clente
Afo de i



http://momentocero.cl/project/mi-region-aprende-jugando-corfo-gore-biobio/

“Los cientificos han determinado
recientemente que se necesitan
aproximadamente 400 repeticiones para
crear una nueva sinapsis en el cerebro, a
menos que se haga con el juego, en cuyo

14
!

caso, jtoma entre 10 y 20 repeticiones

Dra. Karen Purvis
PhD en psicologia del desarrollo de TCU In Fort Worth, Texas, USA
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GANTT

ACCION

1. Seminario Aprender Jugando

2. Participacion Olimpiadas Aprender Jugando

3. Certificacion facilitadores en juegos “El Plan: la aventura de emprender” y “FinanCity
Bilinglie”

Fomento y acompafiamiento de la comunidad de profesores

Aplicacién (App) Aprendo Jugando

Envio de juegos a cada colegio segun la cantidad de estudiantes con los que cada profesor
trabajara.

4. Formacién de monitores en juegos “El Plan: la aventura de emprender” y “FinanCity
Bilinglie”

Videos explicativos para aprender a jugar

FECHA
PROGRAMADA

Octubre 2019

Noviembre 2019

Diciembre 2019

Enero 2020

Mayo 2020

Marzo 2020

Marzo 2020

Abril 2020

FECHA
REAL

Noviembre 2019

N/A

Enero 2020

Enero 2020 - a la fecha

Mayo 2020

Marzo 2020

Actividad sera
reemplazada por
Mentorias online con
cada profesor.

Abril 2020

MOTIVO
CAMBIO

Contingencia nacional.

Suspension por
contingencia nacional, foco
en realizar el Seminario.

Contingencia nacional.

N/A

N/A

Hay envios pendientes a la
espera de que haya alguien
en el colegio para que
recepcione los juegos.

Suspesion actividades
presenciales a nivel pais por
COVID-19.

N/A




ACCION

(ADICIONAL)

(ADICIONAL)

GENERAL

FECHA FECHA
PROGRAMADA REAL

Abril - mayo Abril - mayo
2020 2020

Abril 2020 Abril 2020

Abril - mayo - Abril - mayo -
septiembre septiembre
2020 2020

MOTIVO
CAMBIO
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9. ADICIONAL

Inicio de ciclo de Webinars para profesores.

Mayo:

- Miércoles 20: “Mentalidad lidica y juego, poderosos aliados en el contexto actual”, por el co-fundador de Momento Cero
Kenneth Gent.

- Miércoles 27: “éCémo logré que en mi colegio se aprendiera jugando con FinanCity y El Plan?”, por Cristian Orrego docente y
jefe de la unidad técnica pedagdgica del Instituto Obispo Silva Lezaeta.

Junio:

- Miércoles 10: Aprendo Jugando educacidn financiera por Carla Arellano co-fundadora de Momento Cero.

- Miércoles 24: Caso de éxito 2 (Republica Dominicana). ¢Como logré que en mi pais se aprendiera jugando con FinanCity y El

Plan?, por Rosario Arostegui, Consultora empresarial. Mayo - Agosto Mayo - Agosto
2020 2020

N/A

Julio:

- Miércoles 08 de julio: Lanzamiento App y Premio Aprendo Jugando.

- Miércoles 15 de julio: "Juego El Plan, {Para qué creamos este juego? Historia y anécdotas de desarrollo".

- Miércoles 22 de julio: Actividades a partir del juego El Plan y FinanCity.

- Miércoles 29 de julio: Caso de éxito 3 (Uruguay). ¢ Como logramos que en nuestro pais se aprendiera jugando con FinanCity y El
Plan?

Agosto:

- Miércoles 12 de agosto: “Conoce EDUTEN, la plataforma #1 en Finlandia para el aprendizaje de las matematicas”.

- Martes 18 de agosto: “El rol de la tecnologia en la educacién” - Mesa TIC'S Nuble

- Miércoles 19 de agosto: Caso de éxito 4. (Bolivia) ¢ Cémo logré que en mi pais se aprendiera jugando con FinanCity y El Plan?
- Miércoles 26 de agosto: ¢COmo organizo un campeonato de emprendimiento o alfabetizacion financiera en mi colegio?
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10. PLAN PILOTO: PROFESORES RECIBEN JUEGO EN EL QUE NO SE CERTIFICARON PARA APRENDERLO DE MANERA
AUTODIDACTA EN SUS CASAS Junio - julio
Profesores que cumplian las condiciones fueron merecedores del envio a sus casas de una unidad del juego en el cual no se 2020

certificaron, para aprenderlo de modo autodidacta y sumarlo a su repertorio para intencionarlo en sus clases

11. SESION DE JUEGO REMOTA

Pia Pacheco lidera sesion de juego FinanCity con profesoras Marlenys Gutierrez del Colegio Huertos Familiares y Rocsana Jarpa
de la Escuela Espafia, profesoras elegidas para el plan piloto: Profesores reciben juego en el que no se certificaron, para
aprenderlo de manera autodidacta en sus casas.

12. EDUTEN

A partir de julio comenzamos a ser representantes exclusivos para Chile de Eduten, herramienta finlandesa para el aprendizaje
de las matematicas basada en juegos y gamificacidn. Dentro de nuestros principales focos esta en hacer beneficiarios del piloto
de un mes a los establecimientos participantes del proyecto “Mi regién Aprende Jugando“

Durante julio concretamos reuniones para presentar Eduten al director de la Escuela Penco, Joan Manuel Gatica, la directora
de la Escuela Espaiia, Patricia Mella y la directora de la Escuela Republica de Alemania, Dalila Muiioz.

El colegio Terraustral Montessori ya participo del piloto y realizé el cierre del piloto el lunes 10 de agosto.

Julio - agosto
2020

13. APLICACION APRENDO JUGANDO
Lanzamiento oficial en el webinar del dia 8 de julio.
14. FINANCITY ONLINE

A partir del dia 27 de julio comenzé a estar disponible para jugar online nuestro juego FinanCity en Tabletopia

15. LLAMADO A PROFESORES

A través de los llamados se detectaron nuevos profesores para ser parte del plan piloto: “Profesores reciben el juego en que no
se certificaron para aprenderlo de manera autodidacta”. Se integraron al piloto los profesores Fernando Alvarez de la Escuela
Rosita Renard y Francisco Del Pino del Colegio Amanecer. Fueron 7 horas de llamados para motivar a los profesores.

Junio - julio
2020

Julioz-oaziosto
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Julio Julio

N/A
2020 2020

https://www.liceosannicolas.cl

https://www.youtube.com/watch?v=zj-ZaoxGwMo

https://www.24horas.cl/regiones/nuble/presidente-pinera-anuncia-100-nuevos-liceos-bicentenarios-el-secreto-del-exito-es-el-
compromiso-4401471



https://www.liceosannicolas.cl/
https://www.youtube.com/watch?v=zj-ZaoxGwMo
https://www.24horas.cl/regiones/nuble/presidente-pinera-anuncia-100-nuevos-liceos-bicentenarios-el-secreto-del-exito-es-el-compromiso-4401471
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18. WEBINARS Y CHARLAS

El dia miércoles 5 de agosto se llevé a cabo el webinar de MentorPro “Cémo usar el juego para crear vinculos y motivar a nuestros
alumnos” junto a Kenneth Gent CEO de Momento Cero, Rocsana Jarpa profesora de Ciencias Naturales de la Escuela Espafia,
participante del proyecto Mi Regidn del Biobio Aprende Jugando y Constanza Hurtado de Theraplay. Asistieron mds de 300 personas.
El dia martes 18 se llevé a cabo el webinar “El rol e la tecnologia en la educacién” en conjunto a Universidad del Biobio, Mesa TICS de
Nuble y el Director del Liceo de Excelencia Polivalente San Nicolds de Nuble quien implementé EDUTEN en su establecimiento y hablé
de la plataforma finlandesa de la cual somos representantes exclusivos para Chile y Latinoamérica. Hubo un peak de 80 personas en el
encuentro.

El dia miércoles 26 se llevé a cabo la charla de “Emprendimiento y habilidades del siglo XX1“ en el Colegio Don Orione de Los Angeles
como parte de la 32 era Feria de emprendimiento e innovacion y 12 version on-line. Actividad en la que participd por toda la charla el
Director del Colegio. Ademas de a lo menos otros 8 a 10 profesores. Llegd a producirse un peak de 126 asistentes. El nivel de
satisfaccidn y participacion de los estudiantes con la charla fue elevado y quedaron entusiastas con el modo en que se desarrolld |a
actividad.

20. AJUSTE DE ACTIVIDADES
- Se envia Carta n2 1242 a Macarena Vera Messer, Directora Ejecutiva del Comité de Desarrollo Productivo Biobio con propuesta de Septiembre Septiembre

. : 7 : S N/A
ajuste final de actividades previo al término del proyecto. 2020 2020
- El dia 14 de septiembre se recibe Carta n® 1813 con la aprobacion de las modificaciones planteadas para el proyecto (anexo 3).

21. TRABAJO EN CONJUNTO A COMUNICACIONES CORFO
Se trabajé en coordinacién con CORFO para darle realce comunicacional a uno de los hitos histéricos de la empresa: El 12 torneo piloto
del juego FinanCity Billinglie online.

Septiembre Septiembre
2020 2020

N/A
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ACCION PROGRAMADA

SESIONES DE JUEGO CON MONITORES, PROFESORES Y SUS ALUMNOS

Miembros del equipo de Momento Cero se reunieron en diversas ocasiones con los profesores Christian Valenzuela y alumnos, Septiembre
Rocsana Jarpa y alumnos, Martyna Rojas y alumnas, Fernando Alvarez y alumnos para motivar y empoderarlos a ellos y a sus 2020
alumnos. Ademas se hicieron de sesiones para asegurar el correcto uso de TableTopia por parte de los monitores y generar una
buena experiencia el dia del evento.

12 TORNEO PILOTO DE FINANCITY BILINGUE ONLINE

Durante agosto y septiembre, los profesores que se certificaron en el juego FinanCity Bilinglie y aquellos del piloto “Aprende el
juego en el que no te certificaste de manera autodidacta”, practicaron con algunos de sus estudiantes para lo que fue el primer
piloto del Torneo de Financity Bilinglie online en la plataforma Tabletopia.

El dia viernes 25 de septiembre se logro el hito histérico: El 12 torneo piloto de FinanCity online, en el marco del proyecto “Mi
Regidn Aprende Jugando” en Biobio. Por medio de 3 plataformas: Zoom, Tabletopia y LuduTech Management.

El torneo se realizé a las 15 horas via Zoom, plataforma que encontré a mas de 80 asistentes, de los cuales 50 fueron estudiantes, y
en la que se dividié luego a monitores y alumnos en grupos para el torneo. Las salas de juego se crearon por cada monitor en la
plataforma donde se encuentra el juego en Tabletopia.

Utilizamos nuestro SaaS Ludutech Management donde gestionamos todo a distancia, calculamos ganadores y organizamos mesas y
nuestra aplicacion Aprendo Jugando para que los profesores pudiesen registrar las fotos del evento.

- CEO de Momento Cero presenta alcances del proyecto en 5 minutos.

- Intendente del BioBio felicita a los gestores y participantes de la iniciativa.

- Presidenta del CORE (Consejo Regional) de BioBio da unas palabras.

- Seremi de Educacidn del BioBio felicita a los presentes y manifiesta el interés por este tipo actividades.

- Directora Regional de CORFO BioBio da contexto de cdmo se gesto el proyecto y la importancia estratégica del mismo.

- Se da inicio al 12 torneo piloto de FinanCity Billinglie online.

Septiembre
2020

FECHA
REAL

Septiembre
2020

Septiembre
2020

MOTIVO
CAMBIO

N/A
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DIGITALIZACION DE JUEGO EL PLAN Y DERRIBANDO Septiembre Septiembre
Se trabajé durante septiembre en detalles para digitalizar las versiones de tablero de ambos juegos. 2020 2020

PILOTOS EDUTEN: Septiembre Septiembre
La Escuela Penco inicié el piloto el dia 7 de septiembre. 2020 2020

WEBINAR

El dia 2 de septiembre Kenneth Gent, CEO de Momento Cero realizé un webinar para profesores en conjunto a Business Finland y
Edtech Peru que tuvo por nombre: ¢Es posible lograr que todos disfruten de las matematicas? Mejorando la motivacidn
estudiantil y aliviando la carga docente a través de la gamificacion y la inteligencia artificial. Fueron invitados aquellos profesores
participantes del proyecto.

Septiembre Septiembre
2020 2020

INICIO CONVOCATORIA A PROFESORES. PROYECTO GLOBAL GIVING Septiembre Septiembre
A través de donaciones recaudadas, se inici6 el proyecto “Juega y Aprende Educacidn Financiera” para profesores. 2020 2020

EXPOSICION DE LOS ALCANCES DE EL PROYECTO “MI REGION APRENDE JUGANDO” A LA MESA DE INNOVACION EN
Septiembre Septiembre N/A

EDUCACION
Se conté con la participacion de la Coordinadora regional (Biobio) del Ministerio de Educacidn, del Presidente y del
Vicepresidente de Redcol Biobio , directores de diversos colegios, profesores, DAEM Arauco, del DAEM de Talcahuano, DAEM de

Los Angeles, miembros de la Corporacién Educacional Masénica, entre otros.

2020 2020

EXPOSICION DE LOS ALCANCES DEL PROYECTO “MI REGION APRENDE JUGANDO” AL DAEM DE LOS ANGELES.
Se contd con la participacion de la Coordinadora Centro de Innovacién (ex Enlaces), SIGE, SAE, Bibliotecas CRA, El Coordinador de
Academia de Innovacion y Emprendimiento, la UTP de Educacion Basica y la Jefe del Departamento del DAEM.

Septiembre Septiembre
2020 2020

DIGITALIZACION DE JUEGO “PLAN: AVENTURA EMPRENDEDORA”. Octubre

: : . : o : o Octubre 2020
A partir de octubre comenzd a estar disponible en digital nuestro juego de tablero fisico.( ) 2020 ctubre

TRABAJO EN CONJUNTO A COMUNICACIONES CORFO
Octubre

Se trabajé en coordinacidon con CORFO para darle realce comunicacional a uno de los hitos histéricos de la empresa: El 12 torneo 2020 Octubre 2020
online del Torneo de Emprendimiento con el juego Plan: Aventura Emprendedora.


http://www.tabletopia.com/games/plan

ACCION

ACTUALIZACION CARTA GANTT
Segun las modificaciones del programa aprobadas por carta N°1813 y 587 se actualizd la Carta Gantt del proyecto.

CIERRE CONVOCATORIA PARA PROGRAMA “JUEGA Y APRENDE EDUCACION FINANCIERA” Y ANUNCIO A LOS SELECCIONADOS.
98 profesores fueron seleccionados, entre ellos 66 son mujeres y 32 son hombres.

COORDINACION CON MONITORES PARA EL TORNEO DE EMPRENDIMIENTO ONLINE.

Son 3 monitores de Momento Cero realizan 3 acciones concretas:

1- Ensefiar y/o repasar las reglas segun sea el grupo junto con Tabletopia en una sesion de juego

2- Apoyar a dos profesores del proyecto con un grupo de 5 estudiantes que estén débiles en el juego en una sesién de juego
3- Monitorear el dia del evento.

APORTE DEL COMITE REGIONAL DEL BIOBIO A MESA DE INNOVACION EN EDUCACION REGIONAL

A cuenta del proyecto FIC se entregaron a 9 kit para docentes destacados a Evelyn Inostroza, Coordinadora Regional - Centro de Innovacion -
SNED - Departamento de Educacién - Secreduc Biobio.

- 9 juegos FinanCity Bilinglies

- 9 juegos El Plan Bilingties

- 9 Libros Mentalidad Ludica

- 9 Glosarios

CIERRE PILOTO EDUTEN ESCUELA PENCO

Los estudiantes de la Escuela Penco realizaron 3 veces mas ejercicios de lo que realizan con lapiz y papel y tuvieron un 84% de precision. En
resumen:

- 79 estudiantes activos

- 157 horas 25 minutos totales de uso de la plataforma

- 1 hora y 59 minutos de uso de la plataforma por estudiante en promedio

- 38.950 caculos en total

490 calculos por estudiante en promedio

FECHA
PROGRAMADA

Octubre
2020

Octubre
2020

Octubre
2020

Octubre
2020

Octubre
2020

FECHA
REAL

Octubre
2020

Octubre
2020

Octubre
2020

Octubre
2020

Octubre
2020

MOTIVO
CAMBIO

N/A

N/A
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Noviembre Noviembre

N/A
2020 2020

Octubre Noviembre
2020 2020

Noviembre Noviembre
2020 2020

Diciembre Diciembre

2020 2020

Diciembre Diciembre
2020 2020




IEINC R AR
SENSIBILIZACION

> SEMINARIO Seminario

iTodo dispuesto!
Equipo listo, charlista de Finlandia ya en Chile

y todos preparados para viajar.

SE CANCELA, POR ESTALLIDO SOCIAL 18-0
(fecha inicial era el martes 22 de octubre 2019)




IEINC R AR
SENSIBILIZACION

> SEMINARIO Seminario

iTodo dispuesto!
Equipo listo, charlista de Finlandia ya en Chile

y todos preparados para viajar.

SE CANCELA, POR ESTALLIDO SOCIAL 18-0
(fecha inicial era el martes 22 de octubre 2019)




Redes sociales
gue se actualizaron
para nueva fecha

Martes 22 octubre Invitada internacional 4 BN
* Acreditacién 10:30 hrs. Finlandia v p
o Término 13:30 hrs. + coffee Vire! Melabnen

¢ U. San Sebastidn / Aula Magna

Lient Concepel U. de Ciencias Aplicadas
F A on Tampere, Finlandia

SEMINARIO

APRENDER
JUGANDO:

Desarrollando Competencias
para el siglo XXI en escolares y
profesores de la regién del Biobio

SR ' ME INSCRIBO |

Patrocina

Tampere University
of Applied Sciences

13-14 15-16 DE ENERO,
CONCEPCION

Ml REGION
APRENDE
JUGANDO

PROYECTO FINANCIADO POR
CORFO BIOBIO

Profescres de metematicas,
lenguaje, historia, inglés,

tecnologia, emprendimisnto,

administracién de 7mo a IV medio de

sstablocimiontes on la regisén del

Biobio.

1
+ © 8 -

Pia Pacheco

8
v

Quiero a docentes motivados de **media **en la
VII regi6n que quieran participar de un proyecto
para llevar al aula metodologfas ludicas y
complementarias con contenidos de clases. Es sin
costo, habra capacitacones y acompanamiento
durante el 2 a ma ‘ormacion pueden
escribirme o sus nombres para contactarlos.
Ideal que cua ) me esaiban por intemo o en
esta publicacion, me mencionen de que comuna
es el establecimiento donde hacen dases! @

Editar

oo 34

Antonia Valerita
Heljara@hotmail.com Concepcion

Susana Martinez Barrientos
Anasusma@hotmail.com,
lalcahuano, gracias

Priscila Hernandez Aburto
Jenifer Iturrieta Sanhuezagd



Martes 22 octubre
+ U. San Sebastian
Auditorio Marta Montory
Lientur 1457, Concepcién
« INSCRIPCION GRATUITA

APRENDER JUGANDO e
Desarrollando competencias para el siglo XXI
en la comunidad educativa de la regién del Biobio

Programa
e invitacion
. Palabras de bienve
pa ra Ia p rl m e ra Aprendizaje basado en juego

.7
Cecilia M
Ve rS I 0 n -TJ‘(:';:lorea":e Carrera de Pedagogia en Educacion Basica

« Universidad San Sebastian
* Tematica: Desafios del aprendizaje basado en el juego.
Experiencia significativa y relevante.

Impulsando el mejoramiento educativo

Cristian Celeddn
* Asesor en Educacion // Centro de Ensefianza y Aprendizaje
* FAU Escuela de Pregrado. Universidad de Chile (UCh)
\ L « Temdtica: Impulsando el mejoramiento educativo desde
a vinculacién publico, privada y académica: ejemplos exitosos
desde la Regién de Antofagasta.

Martes 22 octubre
Inicio 10:30 hrs.

ot APRENDERJUGANDO:

U. San Sebastian / Aula Magna . .
Lientur 1457, Concepcién Desarrollando Competencias para el siglo XXI

INSCRIPCION GRATUITA en escolares y profesores de la region del Biobio
CUPOS LIMITADOS

12:15 hrs. Focos estratégicos de la educacion finlandesa

Virpi Heinonen

 Customer Relationship Manager - Global Education

« Universidad de Ciencias Aplicadas de Tampere (TAMK)

* Tematica: Focos estratégicos de la educacién finlandesa
que marcan la diferencia en los aprendizajes de profesores
y estudiantes en el siglo XXI.

Los casos que han funcionado en Brasil y Chile.

Aprender jugando en la regién del Biobio

Macarena Vera Messer, Directora Regional del Comité de De-

sarrollo Productivo, CORFO Biobio y Fernando Quiroga Du-
Proyecto apoyado por bournais, Vicerrector Universidad San Sebastian, Concep-
cion, tienen el agrado de saludarle y extenderle la invitacion
al seminario internacional “Aprender Jugando: Desarrollando
competencias para el siglo XXl en la comunidad educativa de
la region del Biobio”. El evento se realizaré el dia martes 22 de

GOBIERNO

Kenneth Gent
* Co-fundadory Gerente General
« Momento Cero (Mo.0)
* Temdtica: Aprender Jugando en la regién del Biobio.
Contexto e invitacion a ser parte del proyecto que se inicia hoy.

octubre a las 10:30 horas, en el Aula Magna de la Universidad
RSIDAD San Sebastian, ubicada en Lientur 1457, Concepcién. En esta
actividad se contara con la exposicion de la Sra. Virpi Heino-
nen, Master en Ciencias de la Universidad de Ciencias Aplica-

das de Tampere, Finlandia.

Desarrollo de competencias docentes

Rogelio Picheira
« Consultor y Docente en Innovacion Educativa
« Facultad de Gobierno - Universidad del Desarrollo (UDD)
* Temitica: Desarrollo de competencias docentes
e incorporacion de tecnologias en el aula, en el contexto
de los nuevos escenarios educativos.

Ademas contaremos con las exposiciones de: Sr. Cristian
Celedén, Master en educacion de la Universidad de
Edimburgo, Sr. Rogelio Pincheira, consultor y docente en
innovacion educativa, Sr. Kenneth Gent, Cofundador de
Momento Cero y experto en metodologias ludicas.

Organizan

MOMENTO CERO

Colaboran

UCSC  UDD yoisitad




Miércoles 27 noviembre

PROGRAMA APRENDER JUGANDO:  &oiiss

Miércoles 27

+ INSCRIPCION GRATUITA
Desarrollando competencias para el siglo XXI ICUEOS EIHITAR0S

noviembre 2019

>>
INVITADA
INTERNACIONAL:
Virpi Heinonen,

no pudo asistir
fisicamente, por lo
qgue envio su charla
en un video
editado.

"9 Tampere University of Applied Sciences

Virpi Heinonen
Customer Relationship Managetr

Global E

I
A

ducation
i

ACTUALIZADO:
todos los invitados
nacionales
confirmaron su
compromiso de
participacion.

en la comunidad educativa de la region del Biobio

Acreditacion
Palabras de bienvenida autoridades CORFO - U. San Sebastian

Aprendizaje basado en juego

Cecilia Mena

 Directora de Carrera de Pedagogia en Educacién Basica

 Universidad San Sebastian

« Tematica: Desafios del aprendizaje basado en el juego.
Experiencia significativa y relevante.

Impulsando el mejoramiento educativo

Cristian Celedon

* Asesor en Educacién // Centro de Ensenanza y Aprendizaje

* FAU Escuela de Pregrado. Universidad de Chile (UCh)

* Temdtica: Impulsando el mejoramiento educativo desde
la vinculacion publico, privada y académica: ejemplos exitosos
desde la Region de Antofagasta.

Coffee

Aprender jugando en la region del Biobio

Kenneth Gent
* Co-fundadory Gerente General
* Momento Cero (Mo.0)
* Tematica: Aprender Jugando en la regién del Biobio.
Contexto e invitacién a ser parte del proyecto que se inicia hoy.

Desarrollo de competencias docentes

Rogelio Picheira
* Consultor y Docente en Innovacién Educativa
« Facultad de Gobierno - Universidad del Desarrollo (UDD)
* Temadtica: Desarrollo de competencias docentes
e incorporacion de tecnologias en el aula, en el contexto
de los nuevos escenarios educativos.

Plenario de preguntas y conversacion entre los expositores y asistentes
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Buscan potenciar E Facutad de Cie X cion | USS 2019
emprendimiento a través
s Regidn del Bio Bio: i basa en i del juego

30 colegios de a Reqgidn del Biobio
estan trabajando en base a un modelo

que busca potenciar el
emprendimiento y 1a innovacién a
través del juego... Se trata de un

modelo importado desde Finlandia

00pe

& KENNETH GENT » GERENTE GRAL. MOMENTO CERO
- 1 4 o

(24)rHorAS REGIONES suauss oo -

Seminario de USS Concepcién y Corfo dio inicio a
proyecto educativo

29 de noviembre de 2019

Buscan potenciar
TVU Noticias em prend imiento a través Proyecto “Aprende jugando”se efectué en dependencias del Campus Las Tres Pascualas, y

—— » : del juego conté con la asistencia de més de 250 profesores del Biobio.
Lanzan programa MI COleglo e - ~ - 30 colegios de la Regidn del Bioblo
L 2L is = - . estan trabajando en base a un modelo
Aprende Jugando' en la Region g&® : ~/A - G, pitenia o ,
- s S A i . " > E - a_~ s o — emprendimiento y la innovacidn a T =
del Blo Blo: |n|CIat|va se basa en - ST — v través Fj(zl juego Sa.lmlc'dr.\ ur: . h’HbMﬂ?
p " 4 - -~ modelo importado desde Finlandia | GANDO:

el modelo de Finlandia S A : 000
TVU Noticias - Gabriela Maciel | 28 de Noviembre 2019 ' = ;

24 BUSCAN POTENCIAR EMPRENDIMIBITO AMVS DEL JUEGO
m— Al NG

ZuverBus:
aplicacién
mévil
notificaen |
tiempo real
ducative!

liva-se-bass-en-sl-mode,

APARICIONES EN PRENSA: 24 HORAS REGIONES / TVU Noticias / Noticias Universidad San Sebastian
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Asistencia
comprometida

160

N2 DE ASISTENTES
AL EVENTO

75

N2 DE ASISTENTES
COMPROMETIDOS



Asistencia
comprometida

160

N2 DE ASISTENTES
AL EVENTO

MAS DE LA ASISTENCIA ESPERADA
7 5 EN SEMINARIO REAGENDADO

N2 DE ASISTENTES
COMPROMETIDOS



Asistencia
comprometida

160

N2 DE ASISTENTES
AL EVENTO

MAS DE LA ASISTENCIA ESPERADA
7 5 EN SEMINARIO REAGENDADO

N2 DE ASISTENTES
COMPROMETIDOS

DETALLE TOTAL ARAUCO BIOBIO CONCEPCION OTROS Las personas inscritas
de Arauco no pudieron
Inscritos para el segundo seminario 555 38 95 407 15 llegar por barricadas y
J cortes de carreteras.
Asistentes 160 3 42 112 3
Asistencia comprometida 75 10 25 45 -

Entregaron formulario para participar en el proyecto 63 2 29 32 0



Mail de ejemplo de
persona inscrita que

no pudo asistir por
barricadas y cortes
de carreteras

Re: Pamela, Recordatorio para que asistas al Seminario Aprender Jugando Biobio & &
2019 - USS sede Concepcion * Recibidos x

Pame castro <pamellita001@gmail.com> mié., 27 nov. 13:02 (hace 1 dia) jf{ L N
parami ¥

Hola, no logramos pasar por los disturbios en la calle y tampoco pudo funcionar el biotren, lo lamentamos mucho, ya que iba con dos colegas mas pero
pasaba de nosotras la situacién espero en otra oportunidad tengamos la posibilidad de asistir, ya que hasta ayer estabamos listas para ir.
Lamentablemente no fue posible

El lun., 25 nov. 2019 11:06, Rodrigo Valenzuela <rvalenzuela@momentocero.cl> escribié:

Seminario Aprender Jugando Biobio

Pamela,
Queremos agradecer tu interés en nuestro seminario y por querer hacer que la region del Biobio,
jAprenda Jugando!



CERTIFICACIONES

ENERO 2020



CERTIFICACION

PUBLICACIONES DE PARTICIPANTES
EN INSTAGRAM

18:23
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INSTALACION DE CAPACIDADES L AEECHN

N2 DE COLEGIOS PARTICIPANTES CON UNO,

INDICADORES COLEGIOS DOS O TRES PROFESORES CERTIFICADOS:
TOTAL
COLEGIOS
COMPARATIVO DE COLEGIOS COMPROMETIDOS
VERSUS COLEGIOS PARTICIPANTES ARAUCO 1 2 1 4
40
37
35 .
20 30 BIOBIO 9 4 0 13
25
20 18 22 3
15 CONCEPCION 14 3 3 20
13
10 8
- me B
0 |
Arauco Biobio Concepcién Total
W Colegios comprometidos = Colegios participantes DEPENDENCIA DE COLEGIOS PARTICIPANTES:
21 Colegios Municipales
11 Colegios
Particular Subvencionados
°
COLEGIOS COLEGIOS 5 Colegios Particulares

COMPROMETIDOS PARTICIPANTES




INSTALACION DE CAPACIDADES

INDICADORES

PROFESOR

PROFESORA

DOCENTES

50 - 5, 18
ESPECIALIDAD 0 — .
DE DOCENTES Arauco Biobio
CERTIFICADOS M Profesores comprometidos
EN EL PLAN
BILINGUE

ESPECIALIDAD DE DOCENTES CERTIFICADOS
EN EL PLAN BILINGUE

EL PLAN
BILINGUE

21

Director(a) 1
Técnico Profesional 5

FINANCITY
BILINGUE

22

Tecnologia 2
Teatro 1
Taller cientifico

Matematica 6

Lenguaje y Comunicacidn

Inglés 2
Historia y Ciencias Sociales 3

Fisica 1

Emprendimiento 4
Ciencias Naturales 2
Arte 1

10

10

COMPARATIVO N2 DE PROFESORES
COMPROMETIDOS VERSUS
N2 DE PROFESORES PARTICIPANTES

56
45
27 30 I
Concepcién Total

Profesores participantes

PROFESORES
PARTICIPANTES

50

PROFESORES
COMPROMETIDOS

DIRECTORES
PARTICIPANTES

ESPECIALIDAD DE DOCENTES CERTIFICADOS

Convivencia escolar
Director(a)

Técnico Profesional
Matematica

Lenguaje y Comunicacion
Inglés

Historia y Ciencias Sociales
Fisica

Emprendimiento
Educacion Ciudadana
Ciencias Naturales

12

EN FINANCITY BILINGUE

Kl

I

-
- EN
I

—

I S

10 12 14 16



PROFESORES Y COMENTARIOS COMENTARIOS EN ENCUESTAS

o “Excelente capacitacion, repito, es una de las o “La actividad realizada abrié mis ojos al juego y su

EN ENCUESTAS

PROFESORES PARTICIPANTES EN LAS CAPACITACIONES
ESTAN “DE ACUERDO” O “MUY DE ACUERDO” CON:

“LA ACTIVIDAD
REALIZADA APORTA
CONSIDERABLEMENTE

65%

pocas capacitaciones a las que he asistido
que han superado mis expectativas y dan
ganas de implementarlas. Los felicito”.

o “Agradecer la oportunidad de participar dentro del
proyecto porque considero fundamental incorporar el
juego como instancia de aprendizaje”.

o “Las estrategias implementadas para presentar el
juego y la estrategia de aprender jugando fueron
acertadas y son totalmente replicables en aula. El
espacio (sala de clases) pudo ser un poco mds
amplio”.

o “La capacitacion fue muy dindmica, entrega la
motivacion necesaria para atreverse a realizar mds
experiencias ludicas en el aula y alcanzar el
aprendizaje a través del juego para lograr una
motivacion real y duradera en el tiempo por parte de
nuestros estudiantes”.

o “Gracias por generar instancias de aprendizaje
alternativos, novedosos y creativos. Aprendizaje:

incidencia directa en el aprendizaje significativo del
estudiante. Me entusiasma la idea de contribuir a
espacios donde el educando se sienta motivado y
desafiado a experiencias nuevas. Encantada de esta
nueva experiencia gracias a Aprender Jugando”.

“Muy buena la capacitacion, aprendi mucho sobre el
juego y las distintas formas de implantarlo en el aula.
La cantidad de personas asistentes a la capacitacion
es la ideal. Gracias”.

“El juego permite vincularlo en diversas asignaturas y
poder aprender jugando entre pares de distintas
edades y distintas realidades, socializando y
colaborando”.

“Excelente certificacion, clara, precisa. Creo que el
trabajo realizado estos dias es de gran ayuda para
mejorar el trabajo con los estudiantes”.

“Se agradece la oportunidad de aprender y motivarse
para poder implementar metodologias ludicas en el
aula, de ese modo poder fomentar aprendizajes

A M| DESARROLLO ignificati l tudiant in ciudad,
PERSONAL/PROFESIONAL” RESULTADO RESULTADO colaboracion y cambios de paradigma sobre la Zlg,;,:lﬁ::trlgfjg, os estudiantes que seran cudadanos
SO /PROFESIO : COMPROMETIDO OBTENIDO educacion. Sugerencias: seguir implementando ’
dindmicas de activacion”. “Interesante, se complementa con un taller
, vidad f b ) extraescolar de mi escuela. Retroalimenta la
“ o “La actividad fue muy buena, esperemos con la importancia del juego en el aprendizaje, valorar lo
INCORPORAR o colaboracion de todos el proyecto sea un éxito. Me ludico”.

METODOLOGIAS LUDICAS o interesa la capacitacién de metodologia lidica”.
EN EL ESTABLECIMIENTO “Excelente experiencia, estoy agradecida de haber

o “Excelente certificacion. Consultores amenos, ludicos, i ”

s s participado de este proyecto”.

APORTA AL DESARRO I"’LO RESULTADO RESULTADO de buena energia, motivadores innatos y sobre todo,
Y ENTORNO ESCOLAR™. COMPROMETIDO OBTENIDO lindas personas. Vale la pena certificarse con ellos y “Me parecid que es una buena herramienta para

Momento Cero. Felicidades Mo.0 y Corfo”.

intencionar en el aula trabajo colaborativo,
interdisciplinario”.






CON POSTERIORIDAD A LA CERTIFICACION SE
LES CONSULTO POR MAIL A LOS PROFESORES
QUE HABIA REPRESENTADO PARA ELLOS LO
VIVENCIADO. ALGUNAS DE SUS RESPUESTAS
FUERON ESTAS:

Daniela Alejandra Sdnchez

Profesora de Matemadtica, Escuela Nueva Republica, Hualqui, Concepcion.

o “Me ofrecieron la oportunidad de asistir a una capacitacion de 2 dias en enero. Llevo catorce afios trabajando en
una Escuela Municipal, seis de los cuales he ejercido como profesora de matemadtica, buscando siempre estrategias
para integrar el juego en las clases. Cuando me dijeron que la capacitacion era acerca de aprender jugando, no lo
dudé y acepté el desafio.

Fue una maravillosa experiencia, volvi a ser nifia por 2 dias, las jornadas fueron de 9 a 18 horas. La actividad
principal fue jugar FinanCity, y debo decir que aprendi jugando. El juego en si propone tomar decisiones que
permitan ganar dinero invirtiendo y/o ahorrando, hacer compras que te brinden bienestar, gana quien mantiene un
equilibrio y puede pagar todos sus créditos financieros al final del juego, en resumen, es como la vida diaria.

He vuelto a jugar con mis hijos y pude comprobar que es facil de aprender, divertido, mantiene la concentracion
durante 1 hora aproximadamente, que es lo que dura el juego. Mi hijo de 7 afios estuvo muy entusiasmado. Y los
mellizos de 11, pusieron en prdctica sus habilidades de cdlculo mental, mi hija de 9, practico el inglés, puesto que el
juego es bilingiie. Lo recomiendo 100%. Es un juego transversal, puede ser incorporado en varias asignaturas.
Agradezco a todo el equipo de Momento Cero, estan haciendo un gran trabajo por la educacion”.

Juan Rojas Valencia

Profesor de Matemadtica, The Thomas Jefferson STEM School, Talcahuano, Concepcion.

o “Aprender jugando es una de las actividades fundamentales para referirse al quiebre de los paradigmas educativos,
por tal razén, aquellas actividades en donde el aprendizaje estd disefiado por el juego, me han fortalecido en
muchos aspectos profesionales, por ejemplo, plasmar conocimiento por medio de un aprendizaje conectivo o por
medio de la cooperacion, un actuar social en relacion al conocimiento, la comprension de los ritmos de aprendizajes
de cada individuo, asi como muchos factores que estdn ligados al proceso de ensefianza-aprendizaje.

El hecho de jugar conlleva pragmatismo, percepcion y construccion de realidades, las que ocasionalmente son
simulaciones contextuales de nuestra vida cotidiana que requieren superacion personal, emprendimiento y
reflexion. Para finalizar, sumado a todo lo anterior, los juegos disefiados por Momento Cero permiten traspasar
toda barrera entre las personas”.

Joan Manuel Gatica

Director, Escuela Penco, Penco, Concepcion.

o “Valoro mucho la oportunidad que nos han brindado Momento Cero y Corfo, ser parte de este proyecto significa
una gran oportunidad para los estudiantes y profesores de nuestra Escuela, dado que estd enfocado en tres grandes
déficits de nuestro sistema educativo: el desarrollo de habilidades para la sociedad actual, la ludificacion del aula
para promover mejores aprendizajes y el conocimiento prdctico del funcionamiento elemental de la economia en
torno a conceptos como el uso del dinero, decisiones de gasto, crédito e inversion, entre otros. Respecto a la
capacitacion, muy bien disefiada y productiva, me voy muy satisfecho y motivado para lo que viene”.

Christidn Valenzuela

Profesor de Lenguaje y Comunicacion, Colegio Bautista de Concepcion, Talcahuano, Concepcion.

o “Empatia, plasticidad, creatividad, empredimiento, innovacion y adaptabilidad, esto y mucho mds fue lo vivido en la
certificacion de El Plan. Un juego desafiante, atractivo tanto en disefio como en la exigencia mental que demanda.
Una herramienta ludica y eficiente en el aprender jugando. Gratos momentos vividos con colegas, profesionales de
la educacion y otras dreas del saber, en donde fue posible converger: "pongdmonos serios, aprendamos
jugando". Una experiencia enriquecedora para el alma, el espiritu y la mente.

Gracias al equipo de Momento Cero por su carisma, profesionalismo y pasion”.

Fabricio Villegas

Profesor de Matemdtica, Colegio Terraustral Montessori, Hualqui, Concepcion.

o “Para mi fue una experiencia ludica y muy divertida. Ademds el ambiente es muy grato, en donde fue posible
compartir con otros profesionales en distintos contextos educacionales, lo cual me parece muy importante, ya que
se logran generar diferentes estrategias de trabajo buscando complementarnos. Con respecto a las actividades
realizadas, la metodologia empleada permite aprender de manera prdctica el juego, lo que favorece el andlisis de
los casos y con ello profundizar en diversos temas, siendo una herramienta muy util y poderosa en el aula.
Nuevamente muchas gracias”.

Marlenys Gutiérrez

Profesora de Historia y Ciencias Sociales, Escuela Huertos Familiares, Talcahuano, Concepcién.

o “La capacitacion en "El Plan" organizada por Momento Cero fue una maravillosa experiencia, que me permitio
confirmar que el juego como estrategia metodoldgica constituye un pilar fundamental para mejorar las prdcticas
educativas en el pais. Pude experimentar, como a través del juego, de manera divertida y estimulante, podemos
generar un aprendizaje significativo en nuestros estudiantes, desarrollando las competencias necesarias para
afrontar los desafios del siglo XXI. En esta capacitacion me ensefiaron a valorar el juego como una poderosa
herramienta de aprendizaje, para educar, crear, emprender e innovar. Gracias por la oportunidad”.



TESTIMONIOS

Llevo catorce ainos trabajando en una Escuela Municipal, seis de los cuales he ejercido como
profesora de matematica, buscando siempre estrategias para integrar el juego en las clases.
Cuando me dijeron que la capacitacion era acerca de aprender jugando, no lo dudé y acepté el
desafio.

Fue una maravillosa experiencia, volvi a ser nifia por 2 dias, las jornadas fueron de 9 a 18 horas.
La actividad principal fue jugar FinanCity, y debo decir que aprendi jugando. El juego en si
propone tomar decisiones que permitan ganar dinero invirtiendo y/o ahorrando, hacer
compras que te brinden bienestar, gana quien mantiene un equilibrio y puede pagar todos sus
créditos financieros al final del juego, en resumen, es como la vida diaria.

He vuelto a jugar con mis hijos y pude comprobar que es facil de aprender, divertido, mantiene
la concentracion durante 1 hora aproximadamente, que es lo que dura el juego. Mi hijo de 7
afos estuvo muy entusiasmado. Y los mellizos de 11, pusieron en practica sus habilidades de
calculo mental, mi hija de 9, practico el inglés, puesto que el juego es bilingiie. Lo recomiendo
100%. Es un juego transversal, puede ser incorporado en varias asignaturas.

Agradezco a todo el equipo de Momento Cero, estan haciendo un gran trabajo por la
educacion.

Daniela Sanchez Castillo, profesora de matemadticas de la Escuela Nueva Republica de Hualqui
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Asignar conversacion w @) X v/ Moveralisto

Cristian Guzman
=nviado por Hia Facheco | 7]

Esperamos que pronto lo podamos hacer en

Nuble!! Hace 3 afios trabajamos con €l ingrmacion
Polivalente San Nicolas con unos fondos que Agrega detalles sobre las personas,
nos adjudicamos con Fundacién Luksic la informacion de contacto. Solo las
personas que administran tu pagina
Enviado por Pia Pacheco [?] ver estos datos
Si. Yo fui parte de ese proyecto por eso Agregar detalles
207 queria volver &2 yo uso financity en mis
clases de formacion ciudadana e historia Facebook '

No hay informacion publica disponib

10:17 Excelente noticia 1Ml

Enviado por Pia Pacheco (?] Ethuetas Administrar €




CERTIFICACION

APARICION EN PRENSA

José Manso de Velasco 115, Los Angeles
contacto@radiolosangeles.cl
Fono: 043-2542435

RADIO LOSANGELESCL ~ PROGRAMACION

Profesores aprenden jugando Radio LogAngeles.cl
[E] Enero 21,2020 |2 Sin categoria 4.904 Me guta-)

Docentes y directivos de la comuna, junto a otros de la region, se certificaron como facilitadores de los
juegos “El Plan: la aventura de emprender” y "FinanCity: organiza tu dinero”. Estas son iniciativas lidicas,
cuya capacitacién es financiada por Corfo y ejecutada por Momento Cero, quienes fueron sus creadores.



http://radiolosangeles.cl/radio/2020/01/profesores-aprenden-jugando/

MEDIDAS
ADICIONALES

17:57 v 17:58 7

{ Atrés Info. del grupo

£ Atras

Se cred un grupo de
whastapp entre los
profesores certificados y
consultores de Mo.Oy
Fundacion Entrepreneur,
como un espacio de
encuentro y canal para
responder dudas,
acompafarlos en el proceso FinanCity Cert Biobio2020
y sostener el cambio que
implica incorporar este tipO 3¢ Profes motivados por Aprender Jugando 3¢
de metodologias al aula. La
participacion es voluntaria. 22 PARTICIRANTES BUBCAR

YMomento _cero

El Plan de Biobio 2020

3¢ Profes motivados por Aprender Jugando &

35 PARTICIPANTES BUSCAR




ENTREGA
DE MATERIALES

100%

MATERIALES ENTREGADOS
A PROFESORES

De un total de 60 unidades

se han entregado:
29 El Plan Bilingiie
y 31 FinanCity Bilingiie.

Se han entregado durante
la certificacion 60 libros “Mentalidad
Ludica” y 60 Glosarios “Hablemos de
Emprendimiento e Innovacion en la
Educacion”.

Entrega a cada
profesor durante certificacion.
PERIODO: ENERO 2020

ll ENTREGA DE MATERIAL

52%

MATERIALES ENTREGADOS
A COLEGIOS

De un total de 504 unidades
se han entregado: 145 El Plan
Bilingiie y 139 FinanCity
Bilinglie.*

Envio a los colegios
de profesores certificados.
PERIODO: MARZO 2020
(esto se tuvo que suspender
por la pandemia)

K

La entrega de materiales
comprometida originalmente
a Monitores universitarios se

redistribuyd segun las
necesidades de los profesores
y establecimientos
participantes del proyecto.



ll ENTREGA DE MATERIAL I I I I

ENTREGA
DE MATERIALES EDUCATIVG PROYECTO

“Mi Region Aprende Jugando”

Por motivo de la o las capaciones que he realizado bajo la certificacién de Momento Cero S.A. durante enero
2020:

Nombre de quien asisti6 a la capacitacién:

Marcar con x la capacitacion asistida
CERTIFICACION FECHA Lugar

DOCU ME NTO: |:| Facilitadores juego El Plan: la aventura de emprender 13 y 14 de enero 2020 Concepcion
CARTA DE COMPROMISO [ ] Facilitadores juego FinanCity: organiza tu dinero 15y 16 de enero 2020 Concepcién
Y RESPONSABI I.I DAD Mi establecimiento serd beneficiario y recibird material educativo como aporte del Proyecto "Mi Region Aprende
EN LA RECEPCION e o oty s s e o e

Y Uso DE jU EGOS llegar a ser la mejor versién de si mismos y desenvolverse en el siglo XXI.

Datos del establecimiento, donde llegara el material:

Nombre:

Direccion:

Responsable de la recepcion del material por parte del establecimiento para su envio:

Nombre y apellido:

RUT del responsable: Celular:

Nimero de estudiantes del curso mas numeroso entre séptimo y IV Medio:

Me comprometo a notificar a Momento Cero de su correcta recepcién y el nimero de juegos recibidos por
escrito via mail.

Sin otro particular, saluda atentamente.

NOMBRE Y APELLIDO DE DIRECTOR: NOMBRE Y APELLIDO DE RESPONSABLE DE LA RECEPCION:

Organizsn

fundacit
Mo8 © oo,




COMUNIDAD

DE APRENDIZAIJE

EVOLUCION
E IMPACTO
EN EL ENTORNO

Fecha:
24/01/2020

Profesores:
Christian Valenzuela 'y
Nalladet Mufioz.

Establecimiento:
Bautista de Concepcidn.

Actividad:
Ensefar a colegas a jugar
“El Plan Bilingle”.

ll COMUNIDAD I II
v =
i [

Fecha:
27/02/2020

Porfesores:

Christian Valenzuela y Nalladet Mufioz.

Establecimiento:
Bautista de Concepcion.

Actividad:

Capacitacion para Direccidn y Equipo
Técnico en Aprendizajes Basados en el
Juego.

DESCRIPCION
DE LA ACTIVIDAD:

“Direccién y Equipo Técnico
comienzan el afio en
capacitacién, de parte de dos de
sus profesores: de lenguaje y
artes visuales. Se presenta un
recurso didactico asociado a la
metodologia basada en el juego
(ABJ). Lo anterior en vias de
promover la innovacion y el
emprendimiento en nuestros
estudiantes y comunidad.”

Fuente:
https://www.cbautista.cl/noticia/
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COMUNIDAD

DE APRENDIZAIJE

EVOLUCION
E IMPACTO
EN EL ENTORNO

Yok Jok k

ll COMUNIDAD I II

Fecha:
02/03/2020

Profesor:
Martyna Rojas.

Establecimiento:
Itahue.

Actividad:

Confirmacion de correcta
recepcion de juegos en el
establecimiento.

Fecha:
03/03/2020

Profesor:
Marlenys Gutierrez.

Establecimiento:
Huertos Familiares
Talcahuano.

Actividad:
Profesora ensefia a colegas a
jugar juego “El Plan Bilinglie”.
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COMUNIDAD

DE APRENDIZAJE Ay
EVO LU C | O N Profesora:

Maria Bastias.

E IMPACTO
EN EL ENTORNO

Establecimiento:
CEIA Paul Percival Harris.

Actividad:

Profesora ensefia coémo jugar
juego “Financity Billingue” a
profesores de Matemitica,
Inglés y Consumo y calidad de
vida. Ademas en la misma
jornada idean estrategias para
articularlo e implementarlo en
el establecimiento.

Fecha:
03/03/2020

Profesora:
Scarlet Salgado.

Escuela:
Particular Nuevo Toqui Caupolican.

Actividad:

Profesora ensefia a docentes a
jugar juego “Financity Billingue”.
Se establecen dos dias de la
semana en las mafianas para ello.
Su escuela introdujo la propuesta
del Aprender Jugando como parte
de las actividades institucionales
de este afio.
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COMUNIDAD

DE APRENDIZAIJE

EVOLUCION
Fecha:
E IMPACTO 04/03/2020
EN EL ENTORNO
Profesora:
Judith Jara.

Establecimiento:
Liceo Comercial Andrés
Bello Lépez de Coronel.

Actividad:
Enseiia a sus colegas a jugar
“Finacity Billinglie”.

Fecha:
05/03/2020
Fecha:
Profesora: 205
Nitza Medina. 05/03/2020
Establecimiento: Profesor:

. s N " la.
Liceo Politécnico de Cafete. Christian Valenzuela

Establecimiento:
Colegio Bautista de Concepcion.

Actividad:

Juega “Financity Billinglie” junto
a Belén Mora, docente de
Lenguaje y Comunicacion y el jefe
de la especialidad de
Administracion.

Actividad:

Capacitan a profesores en juego
“El Plan: la aventura de
emprender”.
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EVOLUCION Fecha:
E IMPACTO 13/03/2020
EN ELENTORNO e

Fernando Alvarez.

Establecimiento:
Liceo Isidora Aguirre
Tupper de San Rosendo.

Actividad:
Fecha: Juega “El Plan: la aventura
13/03/2020 de emprender Bilingiie”
con alumnos en clase.
Profesora:

Valeska Cariaga.

Establecimiento:
Liceo Héroes de la
Concepcion.

Actividad:
juega “FinanCity Bilingtie”
con el inspector.




CICLO
DE WEBINARS

20 VAYO

poderosos aliados en el
contexto actual

Kenneth Gent

24 jUNIO

Caso de éxito 2 (Repiiblica
Dominicana). ;Cémo logré
que en mi pais se aprendiera
jugando con FinanCity y El
Plan?

Expos Rosario Aréstegui

22 06

Actividades a partir
del juego FinanCity y El Plan

19 AGOsTO

Caso de éxito 4 (Bolivia)
¢Como logré que en mi pais
se aprendiera jugando con
FinanCity y El Plan?

Expositor: Andrés Aramayo

2 7 18:00 A 19:00 HRS.
Caso de éxito 1 (Chile).
{Cémo logré que en mi colegio
se aprendiera jugando con
FinanCity y El Plan?

sitor: Cristidn Orrego

08 Jutio

Lanzamiento App
Aprendo Jugando +
Premio Aprendo Jugando

2: Isidora Rojas

29 U0

Caso de éxito 3 (Uruguay)
iCémo logramos que en
nuestro pals se aprendiera
Jugando con FinanCity y El
Plan?

Expe ras: Ana Maldonado
y Elisa Fabre

2 6 18:00 A 19:00 HRS.
iCémo organizo un
Campeonato de emprendimiento

oalfabetizacién financiera en mi
colegio?

r: Rodrigo Valenzuela

CALENDARIO

WEBINAR
GRATUITOS

10 JUNIO

Juego Aprendo

ed; n financiera

Carla Arellano

15 Jjulio

Juego El Plan, ;Para qué
creamos este juego?
Historia y anécdotas de
desarrollo.

Expositor: Kenneth Gent

1 2 18:00 A 19:00 HRS.
Conoce EDUTEM

Plataforma finlandesa para el
aprendizaje de las matemadticas

basada en juegos y gamificacién.

E itores: Isidora Rojas
y Kenneth Gent

Proyeco spayads por
corro? [

Organizan

M o.:g L\gggbg‘:\eur

CICLO DE WEBINAR I I I I
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CICLO
DE WEBINARS

1.099

TOTAL DE ASISTENTES
AL CICLO

DE WEBINARS

DE LOS PROFESORES
CERTIFICADOS ASISTIO AL
MENOS A UN WEBINAR

433

INSCRITOS



LAURA DAHER

COMENTARIOS LAURA DAVE |
uchas gracias por esta oportunidad de conocer la

lab h I ivacio

DE LOS WEBINARS bara nosatros 05 docentes a animarmos @ abimos @

este desafio de aprender jugando

SOLEDAD ACEVEDO
“Muchas gracias por todo, fue tremendamente importante la informacion”

CLAUDIA PORMA

“Harto han hecho por mejorar e impactar
positivamente la realidad del pais, es admirable los
felicito”

“son una inyeccion de motivacion”

FRANCISCO DEL PINO

Muy buena charla... gracias por compartir la
historia del juego (El Plan)... ahora me doy
cuenta porqué tiene tanto éxito en el Colegio
con los chiquillos... Desde el 2016 no he parado
de ensenarlo con los mismos alumnos que lo

ll CICLO DE WEBINAR I I I

KARLA DANIELA VARAS LAZO
Se extrafiaran. Muy buenosssss

MARGOT YANEZ
“Muchas gracias por vuestro
compromiso”

JUANA TURPIE FRANCO
“Muchas Gracias. Que todos estén muy
bien. Genial los webinars”

aprendieron primero... espero que con esta JORGE
ALEX MARTINEZ pandemia no se corte la cadena de ensefianza... “Brillante Kenneth, siguiendo vuestro Plan que culmina
Que bueno que se podrd jugar online... con el sufijo BLE; continuaré en Educacion con otro sufijo,

“Soy de Venezuela y trabajo en un colegio en una zona muy
vulnerable y dificil en cuanto a la seguridad. Existe la posibilidad
de compartir la informacion para mi. Me gusta la labor que
vienen haciendo. Saludo y felicidades”

ROCSANA JARPA
“Muchas gracias, eres realmente inspirador.

CATHERINE VENEGAS STARK
“Muchas gracias, no me perdi ningun
webinars...Saludos desde Los Angeles”

SANDRA BRITO
Muy entretenida la charla

RUBEN CORTIZO
Muy bueno. tb estuve en todos.
Gracias

DAD; es decir, desde la bonDAD, equiDAD, igualDAD,
digniDAD. humilDAD y solidariDAD, alcanzar... iLa
FELICIDAD del Chile Nuestro!

DANIELA ALEJANDRA SANCHEZ CASTILLO
“Tremenda Experiencia!lll Gracias por compartirla
“Qué pena, que haré ahora los miércoles?”

JAVIER SILVA

Un tremendo abrazo a Carla
por su aporte a Chile y
especialmente por la pasion
que le pone a todo...

”
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CICLO DE WEBINARS

028 0322

WEBINAN

0128

Mi WEBINA Mi WEBINAN
region

region
Aprende
Jugando

[ ('
<C <C
z —
T T 18:00 A 19:00 HRS. CHILE (™)
g g MIERCOLES 10 JUNIO
18:00 A 19:00 HRS. gE R Sl
: MIERCOLES 27 MAYO - '
MIERCOLES 20 MAYO EXPOSITOR: EXPOSITOR: WEBINAR 03 &3 EXPOSITORA:
Kenneth Gent : Cristian Ortrego Carla Arellano
WEBINAR 01 @ Co-fundador de ‘.9.’55'.2'5%93 gg Director Académico Socia cofundadora
MIERCOUES20/MAED Momento Cero, Institutc Obispo Silva de Momento Cero,

Fundacién Entrepreneur Lezaeta (Calama). Fundacion Entrepreneur
y Open Box Consulting Certificado Metodologia y Open Box Consulting.
Aprender Jugando
afio 2018.

Proyecto apayado por Proyecto apayada por

*= | corrod -
&

Proyecto apoyado por

*= | corrod -

Organizan Orgenizan

fundacit
MoD ©idin,,

Organizan

Mnn fundacion

............ entrepreneur

fundacion
entrepreneur

Juego FinanCity,

¢Para qué creamos este juego?
Historia
desarrollo.

Juego El Plan, ; Para qué
creamos este ju
Historia y anecdotas de
desarrollo.

Caso de éxito 1 (Chile).

10 JUN

18:00 A 19:00 HRS.

@ 17 JUN

18:00 A 19:00 HRS.

necdotas de

PROXIMO WEBINAR » PROXIMO WEBINAR

. 27 MAYO
PROXIMO WEBINAR 3 150011900 Hes,

Carla Arellano Kenneth Gent

Cristian Orrego
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CICLO DE WEBINARS

0483 : 0582 0658
WEBINAR WEBINAR “l WEDINAR
region
Aprende
Jugando

18:00 A 19:00 HRS. 18:00 A 19:00 HRS. 18:00 A 19:00 HRS.

MIERCOLES 17 JUNIO MIERCOLES 24 JUNIO —— MIERCOLES 08 JULIO
EXPOSITOR: EXPOSITORA: EXPOSITORA:
< Kenneth Gent - Rosario Arostegui TR : Isidora Rojas
) A @
N oa ol Corfundador de N ENELOS B! £ . b Directora Ejecutiva
Emprendedora apasionada = 2

Momento Cero, g FundacidénEntrepreneur,

22 en la consultoria de jovenes - % PR
Fundacién Entrepreneur ara elemnoderamientode Coordinadora Ejecutiva
y Open Box Consulting pa >mpode s proyecto“Mi Regian (Biobio)
su futuro.Certificada Aprende Jugando”
Metodologia Aprender pret g ’

Jugar\do aii0 2016. Proyecto apoyado per Organszan

Proyects apayad por Organzan Proyecto spoyado por

M= fundax (= 3 fundacion = fundacién
%] conrod Moo O covoy il M0O Oz, covoy il Mo Ol
o = | =

Caso de éxito 2 (Repiiblica Lanzamiento App Actividades a partir

: 24 JUN|Q | Bominicana). cComo ogré , 08 JULIO | tee e o , 15 JULIO | detivegorinanciey
PROXIMO WEBINAR »  (5001000Rs, | foatenr bmobio PROXIMO WEBINAR 3  joooniocomps, o oAprendo ugando PROXIMO WEBINAR % 15001000 Hes.

Plan?

: : Isidora Rojas
Isidora Rojas

Rosario Ardstegui
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Mi
region
Aprende
Jugando
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18:00 A 19:00 HRS.

MIERCOLES
22 JULIO

Proyecio apoyado por Organizan

Mo 0 fundacion

mawenTs ran entrepreneur

niono

PROXIMO WEBINAR »

29 JULIO

18:00 A 19:00 HRS.

072

WEBINAR

EXPOSITORA:
Isidora Rojas

Directora Ejecutiva
FundacionEntrepreneur.
Coordinadora Ejecutiva
proyecto'Mi Regién (Bicblo)
Aprende Juganda”,

Caso de éxito 3 (Uruguay)
(Cémo logramos que en

nuestro g e aprendiera
) o con FinanCity y El

ositoras; Ana Maldonado
y Elisa Fabre

Mi
region
Aprende
Jugando

WEBINAR

@
=
c
b
o

18:00 A 19:00 HRS.

MIERCOLES
29 JULIO

Proyecio apoyado por

‘LEI CORFOY -

[Tfe] o]

PROXIMO WEBINAR »

Organizan

fundacion
maweuTe arse entrepreneur

12 AGOS

18:00 A 19:00 HRS.

0853

WEBINAR

EXPOSITORAS:
Ana Maldonado
y Elisa Fabre

Emprendedoras gestoras
de los Torneos de

Emprendimiento en Uruguay.

Certificadas Metedologfa
Aprender Jugando
ano 2017,

:Como organizo un Campeo-
nato de emprendimiento o
1 financiera

en mi colegio? Parte 1/2

Rodrigo Valenzuela

Ill CICLO DE WEBINAR IIII

Mi 921%

region
Aprende
Jugando

GRATUITO

EXPOSITORA:
Isidora Rojas

EXPOSITOR:
Kenneth Gent

Directora Ejecutiva Co-fundador de
FundacidnEntrepreneur. Momento Cero,
Coordinadora Ejecutiva Fundacion Entrepreneur
proyecto’Mi Region (Biobio)  y Open Box Consulting
Aprende Jugando”

18:00 A 19:00 HRS.

MIERCOLES
12 AGOSTO

Proyecio apoyado por Organizan

= ‘ fundacion
= ’ CORFO¥ - ..M.mo.o entrepreneur
- NGO
Caso de éxito 4 (Bolivia)
iy s ;Como logré que en mi pais
19 AGOSTQ  seaprendierjuganda
FinanCity y El Plan?
18:00 A 19:00 HRS

PROXIMO WEBINAR »

Andrés Aramayo
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Mi
regién
Aprende
Jugando

GRATUITO
18:00 A 19:00 HRS.

MIERCOLES
19 AGOSTO

Organizan

PROXIMO WEBINAR »

26 AGOSTC

10E3

WERINAR

EXPOSITOR:
Andrés Aramayo

b fundador de Nexus Bolivia
Certificado Metodologia

Aprender Jugando afio 2017.

fundacion
entrepreneur
: ;Cémo organi
Cam ato

18:00 A 19:00 HRS.
or: Rodrigo Valenzuela

Ill CICLO DE WEBINAR IIIII

18

WEBINAR

GRATUITO
18:00 A 19:00 HRS.

MIERCOLES
26 AGOSTO

EXPOSITOR:
Rodrigo Valenzuela

Coordinador de
desarrollo tecnologico
Momento Cero.

Organizan

Mon @hm.’hr}dn
Wometoseno. entrepreneur

Proyecto apoyado por

corrod) Il
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WEBINAR JUNTO
A MENTORPRO

>>

El dia miércoles 5 de agosto se llevd a cabo el webinar de MentorPro “Como usar el juego para

crear vinculos y motivar a nuestros alumnos” junto a Kenneth Gent CEO de Momento Cero,

Rocsana Jarpa profesora de Ciencias Naturales de la Escuela Espaia, participante del proyecto

Mi Regidn del Biobio Aprende Jugando y Constanza Hurtado de Theraplay. ASISTENTES

Asistieron mas de 300 personas.

( i

mentorpro

KENNETH GENT
GERENTE GENERAL MOMENTO CERO

Fundador de Momento Cero, creadores de los juegos
El Plan, Financity y Derribando. Facilitador de cursos
y certificaciones en la metodologia de Aprender
Jugando, Conferencista, mentor, asescr y sobre
todo emprendedor,

WEBINAR #2

Cémo usar el juego
para crear vinculos y

CONSTANZA HURTADO
motivar a nuestros

EQUIPO THERAPLAY CHILE

Psicologa Clinica infanto-juvenil de la Universidad Los
Andes. Miembro del equipo Theraplay® Chile que provee
©5pacios pars que padres e hijos fortalezcan el vinculo
8 través del juego

alumnos

EXPERIENCIAS PRESENCIALES Y
VIRTUALES

EXPONEN

ROCSANA JARPA
PROFESORA DE CIENCIAS NATURALES

Docente da 5to - 8vo basico de la Escuela Espana, Los
Angeles, Tiene un taller de juegos online con sus
alumnos para que participen con sus familias.

f AW O] in

@MentorProChile

MIERCOLES 5 DE AGOSTO | 5:30 PM - 6:30 PM

INSCRIBETE EN WWW.MENTORPRO.CL
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WEBINAR JUNTO
A MENTORPRO

1l

3 YouTube | Buscar ’ ——

.

Rocsana Jarpa / Docente Escuela Espafia

Kenneth Gent (Momento Cero) Constanza Hurtado / Theraplay ‘ \

|| Webinar MentorPro: Aprendizaje a través del juego
ace 42 minutos W 52 & o “ COMPARTIR =, GUARDAR o

300 espectadores * Ha empezado a emitir en directo h




WEBINAR
MESA TIC’S

NUBLE

>>

El dia martes 18 e agosto se llevé a cabo

el webinar “El rol e la tecnologia en la
educacion” en conjunto a Universidad

del Biobio, Mesa TIC'S de Nuble y el
Director del Liceo de Excelencia Polivalente
San Nicolds de Nuble quien implementé
EDUTEN en su establecimiento y hablé

de la plataforma finlandesa de la cual
somos representantes exclusivos para Chile
y Latinoamérica.

Hubo un peak de 80 personas en el
encuentro.

ASISTENTES

CICLO DE WEBINAR

WEBINAR wvesa Tic's RuBLE:

“El rol de la TECNOLOGIA
en la ENUCACION .|

ORI RNRNNANANNONNNK

Inscripciones -
http://ubb.5/239144 %
[=] .

Maria Angélica Caro Gutiérrez

Pdta. Mesa Pablico-Privada para el Desarrollo Tecnolégico de Nuble y académica FACE UBB

. Victor Reyes Reyes

* Director Liceo Bicentenario San Nicolas

Rodolfo Molina Arriagada

Mentor Dpto. Matematica, Fisica y Tecnologia, Liceo Bicentenario San Nicolas

Kenneth Gent Franch

Gerente General Momento Cero

[S]%5E] wartes 18 DE ALOSTO

Plataforma Zoom
http://ubb.cl/518556

Mesa@ M 0.0

TIC'S Nuble MOMENTO CERO «

UNIVERSIDAD DEL BiO-8l0
FACULTAD DE CIENCIAS EMPRESARIALES
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WEBINAR
EDTECH PERU

[ CICLO DE WEBINARS ] waw %edtech BUSINESS
\ % FINLAND

E dTeCh from Finlan d Invitado especial:
>> o=

; . FINLAND
El dia 2 de septiembre, Kenneth CES pOS|bI'e lograr que todos

MATH®
Gent, CEO de Momento Cero realizd disfruten de las matematicas?
un webinar para profesores
en conjunto a Business Finland
y Edtech Peru que tuvo por nombre
¢Es posible lograr que todos
disfruten de las matematicas?
Mejorando la motivacidn estudiantil
y aliviando la carga docente a través
de la gamificacion y la inteligencia

Mejorando la motivacion estudiantil y
aliviando la carga docente a traves de
la gamificacion e inteligencia artificial.

e 5 - 2 setiembre 2020
{

artificial. 7:00 pm Perti/Colombia/México
; 8:00 pm Chile
JORGE GUTIERREZ KENNETH GENT MARIA RUUSKANEN 9:00 pm A‘T'gentina
EdTech Peru Eduten Embajada de Finlandia
Fueron invitados aq uellos Plataforma: Zoom; evento libre y gratuito

profesores participantes del
proyecto.




Il I CHARLA KENNETH GENT I II
MEDIDAS

ADICIONALES

CHARLAS PARA ALUMNOS

PR —— Se realizan con el objetivo
— de impactar a mds alumnos
Mo0 s e 1125 de la regidn del Biobio.

MOMENTOCERO

Charla Emprendimientoy ha... X

¢El emprendedor
NACE o SE HACE?

Cristofer Aburto
¥ uno que aqui &s guaton 8

Felipe Jara
Ahbh

Sefior Luis

Pensé que estaba durmiendo jajajaja

Luis Mufioz 1131
Puro estudio

Felipe Jara
Déjate Felipe jara

Jajajaja

Luis Mufioz 1132
Jojaj yia

Charla Emprendimiento y habilida.. a - @
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MEDIDAS

ADICIONALES

>>

ASISTENTES

Se dictd la charla “Iniciativa, motivacidony TOTALES
emprendimiento” en los siguientes establecimientos:

1.COLEGIO DON ORIONE 2. LICEO BICENTENARIO 3. LICEO ISIDORA AGUIRRE
(LOS ANGELES) MARIANO LATORRE TUPPER (SAN ROSENDO)
Charla dictada el dia 26 (CURANILAHUE) Charla dictada el dia 17

de agosto Charla dictada el dia 11 de noviembre
https://www.youtube.com/ de noviembre https://www.youtube.com/
watch?v=glHRMsa8Vlo watch?time continue=4&v

=pNL6V2LUApk&feature=e
mb_logo



https://www.youtube.com/watch?v=qIHRMsa8VIo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=4&v=pNL6V2LUApk&feature=emb_logo
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C & meet.google.comyaax-mjcc-myy =% W »PO

CHARLA

® GRABANDO Kenneth Gent esta presentando Charla Emprendimiento y ha... X
CO LEG I O 22, Persanas (106) M chat
Emprendimiento Sopmin e Cristoer Aburto 10
ND

y Habilidades
del Siglo XXI

Freddy Farias 10
0

DON ORIONE

26 DE AGOSTO 2020

Alfonso Parada

s mamentocero.cl Wena pavez

Falipe Jara 1057

Alfonso céllate

Cnstofer Aburto 105

C @& meet.google.com/aox-mjcc-myy = A PP O e
loco pesac
@® GRABANDO Charla Emprendimiento y ha... X
James Pavez 10.59
Un hombre interesante
2, personas (91) | chat Gicell Garela 11:0
S — Que honor
N S R ( Freddy Fariss

sl

-

L'“

¥ Nayara Sanchez i Sebastian San Martin ¥ Rodrigo De La Hoz ¥ "Director Don Orione Alejandro Cotal 10:56
Deja de mentir aburto

Pamela ANON

Freddy Farias 10:56

C F anionces

J_ ) ) Cristofer Aburto 10:56
¥ Cristopher Sandoval Reyes \ Fernanda Piraces Lucero X Alejandro Araya *+» Fabiola Esparza Freire NO

Freddy Farias 10.57
xD

P

Alfonso Parada 10:57

£9 yw L o Wena pavez
N BaVIera Paz Arévalo Gatica Padro Carrasco

L J
;o
T ‘ & : F . Cristofer Abt
Cristofer Aburto 10:57
I. | Cavia | ' - | shaa

*=+ Claudia Porma ROSdS ==& "Kenneth Gent W Fernanda Piracés Lucero AMea Burgos Pinilla loco pesao

Felipe Jara 10:57
Alfonso céllate

Charla Emprendimiento y habilida... ~ -~ Ch : |

Presentar ahora
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CONCRETAR UNA COMUNIDAD
DE APRENDIZAJE POR MEDIO
DE LA TECNOLOGIA

< Buscar
Aprendo Jugando
M Biobio Apps SPA
P 0

5.0 Y% Kk kK 4+




l l APP APRENDO JUGANDO I I I

buscamos motivar a los docentes
a generar un entorno propicio
para el desarrollo de las competencias
para el siglo XXI en el pais.

Creando comunidades de aprendizaje
colaborativas y despertando
su propio espiritu emprendedor.



Aprendo

Mis Instituciones

Comunidad

J@ ?@

APP APRENDO JUGANDO

Aprendo
Jugando

Mi progreso

Recuerda,
puedes ingresar la informacion
de las actividades cuantas veces quieras.

@\\
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200

PROGRESO

COMUNIDAD

== GAMIFICACION

COMPARTIR , i
. Aportando al tiempo libre
RECONOCER de los profesores
&

JUGAR y su desarrollo integral
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PARA DESCARGAR
< Buscar
Aprendo Jugando
M Biobio Apps SPA
@ th
5.0 %% %k Kk 4+

android




DIGITALIZACION
FINANCITY
BILINGUE

FECHA 40 5
DIGITALIZACION

FinanCity: HORAS
. TOTALES DE JUEGO
JULIO 2020 : EN LINEA

https://tabletopia.com/games/financity






















































































































































