MANUAL DE USO
TABLETOPIA

iWarning!
NO LEAS ESTO SI NO TIENES MOUSE
+ Busca un mouse para continuar-




Ingresa en el navegador Google Chrome

¢POR QUE
GOOGLE CHROME?

* Con la experiencia de haber jugado varias veces en la plataforma nos dimos cuenta que Tabletopia funciona bien
en ese navegador web. **



B" PLAYGROUND
Lol

TAB| F[OPIA

- LOS MITOS TIENEN MUCHAS FORMAS

Derribando: los mitos tienen Y AY HOTSERT
muchas formas

Credits

Publisher



https://tabletopia.com/games/toppling-myths-come-in-many-shapes

Haz click con el botén derecho vy selecciona
“Traducir al espanol”

PLAYGROUND

Alt+Flecha izquierda

Volver a cargar

= W10 TIENEN MUCHAS FORMAS

Transmitir...

Crear un codigo QR para esta pagina

ando: los mitos tienen
1s formas

Traducir a espanol

AdBlock: el mejor bloqueador de anuncios

Ver cédigo fuente de pagina Ctrl+U

Inspeccionar Ctrl+Shift=|
Credits #s 10+ 2225 X30m-15h Pass 5 g 52n

Publisher
Mo.0 (Momento Cero) Derribando: los mitos tienen muchas formas, profundiza e invita a hacernos conscientes
de la problematica que conllevan los mitos, que son la base de la exclusion sodial en




Si no tienes cuenta, registrate.

Sign up to play
Derribando: los mitos tienen muchas
formas

| |

1 AROTRO® . EATI6]




Escribe tu correo e inventa una contrasena.
B“ PATIO DERECREO  TALLER  ACERCA DE

| Rl
TR

HOGAR BUSCARY JUGAR TODOS LOS JUEGOS JUGADORES

REGISTRATE

REGISTRATE

Al registrarse, acepta nuestros términos de usoy
politica de privacidad

0




Haz click en la version Bronce y luego haz click
en iniciar prueba gratuita del jugador.

PRUEBA DE JUGADOR GRATIS DE 1 SEMANA

JUGADOR DE & DISENADOR :

o se le cobrara ahora, solo d 8s de que termine su primera semana gratuita.
INICIAR PRUEBA GRATUITA DEL JUGADOR
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THB| {[OPIA

iBienvenido a Tabletopia!

Arena sandbox en linea para jugar juegos de mesa como en la vida real.
Empiece en 4 sencillos pasos.




S| ERES QUIEN CREA
LA MESA E INVITA...



Haz click en “JUGAR EN LINEA”.

PATIO DE RECREO

TODOS LOS JUEGOS  |UGADORES B’ fol

" DESRIBANDO

LOS MITOS TIENEN MUCHAS FORMAS

Derribando: los mitos tienen
muchas formas

JUGAREN LINEA

Créditos & 10+ 2225 X30m-15n Puss 9 @ 52h

Editor
Mo.0 (Momento Cero) Derribando: los mitos tienen muchas formas, profundiza e invita a hacernos conscient




Agrega asientos hasta tener 5 jugadores como
maximo (considerandote a ti).

h\ PATIO DE RECREO TALLEF ACERCA DE
Lt
TAB| FTOPIA

CASA BUSCAR Y JUGAR TODOS LOS JUEGOS  JUGADORES &2

Derribando: los mitos
tienen muchas formas

Espera o invita a los jugadores a inidar el
juego.
1/2 jugadores

Ele (anfitrion)

QI DISCORD




Copia el link de tu pagina y enviaselo por el
chat de Zoom 3 \os participantes.

@ tabletopia.com/

h“ PATIO DE RECREO

If IA
BLETOP CASA BUSCARYJUGAR TODOSLOSJUEGOS JUGADORES @2

28 de abril de 2021

Derribando: los mitos
tienen muchas formas
Espera o invita a los jugadores a inidar el
juego.

- 1/5 jugadores

Ele (anfitrién)




El chat de Zoom lo encuentras en la barra
inferior.

Usted esta viendo la pantalia de Momento Ver Opcion:

ech

Particioantes inscritos - Ludu

€ c o © & mrajludutech.com/coordinador/torneos/11/eventos/41/participantes-inscritos/ B 9%

e Participantes Inscritos

EVENTOS re, DN Q‘ Pais j ‘Regmn ;‘ Comuna :J

INSTITUCIONES

Participantes: 7

MONITORES
Nombres Apellidos Edad Email Ciudad Institucién Opciones
REVISION MONITORES
Fernanda Soffa] Arze Aros 15 Sofia.arze.aros@gmail.com Concepcion The Thomas Jefferson School Opciones ‘
VISITAS
Hugo Antonio Castro Arriagada 15 hcastroarriagada@gmail.com Concepcion The Thomas Jefferson School Opciones ‘
COORDINADORES
Katherine Javiera Figueroa Villa 16 katjavi1606@gmail.com Lota Colegio Amanecer de Coronel Opciones ‘
DIRECTORES
Maximiliano José Ilabaca Munoz 17 ilabacaZmaximiliano@gmail.com Concepcion The Thomas Jefferson School Opciones ‘
CONTABILIDAD
Sebastian David Munoz Munoz 15 seba.nerf@gmail.com Concepcidn The Thomas Jefferson School Opciones
MIS DATOS
Pia Beatriz Sanhueza Silva 17 pbsanhueza@gmail.com Concepcion The Thomas Jefferson School Opciones ‘
LINK MONITOR FORMADO
Daniel Andrés Troncoso Enriquez 16 danieltroncoso555@gmail.com Concepcion The Thomas Jefferson School Opciones ‘

LINK INSTITUCIONES

ESTADISTICAS

Grabar

oo own B}




S| ERES INVITADO...



Haz click en el link que te enviaron por el chat
de Zoom.



Esto es lo que debieses ver. Puedes traducir la
pagina al espafiol.

PLAYGROUND

Volver a cargar

Guardar como...
Imprimir...

Transmitir...

Crear un codigo QR para esta pagina

ando: los mitos tienen
1s formas

Traducir a espanol

AdBlock: el mejor bloqueador de anuncios

Ver codigo fuente de pagina
Inspeccionar
Credits #s 10+ 2225 X 30m-15h Pass 9 g 52h

Publisher
Mo.0 (Momento Cero) Derribando: los mitos tienen muchas formas, profundiza e invita a hacernos conscientes
de la problematica que conllevan los mitos, que son la base de la exclusion sodial en




Toma un asiento libre. Si no vez asientos libres,
mencionaselo a quien te mando la invitacion.

PATIO DE RECREO TALLER

TAB| FTOPIA
ﬂBlf[Opl CASA BUSCAR Y JUGAR TODOS LOS JUEGOS JUGADORES

Derribando: los mitos
tienen muchas formas

Buscando jugadores
L ——==] 1/4 jugadores

Ele {anfitrion)




Escribe tu nombre (no sobrenombre).

Derribando: los
mitos tienen
muchas formas




Puedes elegir tu avatar o personaje.

iBienvenido a Tabletopial

Derribando: los
mitos tienen
muchas formas




az click en el boton “Jugar como invitado”.

iBienvenido a Tabletopial

Derribando: los f . e

mitos tienen
muchas formas




Haz click nuevamente en el boton verde.

PATIO DE RECREO TALLER

TABL [ [OPIR :
: CASA BUSCARYJUGAR TODOSLOS JUEGOS JUGADORES &% {Hazte Premi.

Derribando: los mitos
tienen muchas formas

Buscando jugadores
- 1/4 jugadores

Ele {anfitrion)




VOLVEMOS AL CREADOR DE LA PARTIDA...



Asegura que todos los del Zoom hayan "tomado
sus asientos”.

Derribando: los mitos
tienen muchas formas

Espera o invita a los jugadores a inidar el
juego.
4/4 jugadores

Beto

Ele (anfitrign) Alejandro
-
-




Estando ya todos ingresados presiona
“comienzo”

Derribando: los mitos
tienen muchas formas

Espera o invita a los jugadores a inidar el
juego.
4/4 jugadores

Ele (anfitrign) Alejandro
Beto E;; Felipe
= €




Una vez que todos los participantes hayan
aceptado seran direccionados a la mesa de juego.

A\,

TABLETOPIA

+,
e o
,gnﬁl s it o

Derribando: los mitos tienen muchas formas

Drag an Oopject TOo the screen DOoTttoM untn It IS !Y!&:\llfi;\l:_‘(. and release to add that oDject Tto nana.
o




La pagina comenzara a cargar.

A\,

TABLTOPIA

+
W
‘g‘ﬂ. pancy wcT ass

Derribando: los mitos tienen muchas formas

[ -~ am nhiact 1 o crraam hoattoarm +il it = hichlich+ad wrd roaloasce 4 adAd +h o | st s hand
Drag an OopDject to the screen DottoMmM untui It iIs !1!;:‘1]1ﬂ;1l:,‘(l and release to add that OoDject to nana.
=




No te preocupes, demorara un poco en
cargar.



CONSIDERACIONES TECNICAS DE LA PLATAFORMA



Puedes girar el tablero manteniendo presionado
el boton derecho de tu mouse y moviendolo.




Al hacer click en el boton derecho de tu mouse
podras interactuar con las opciones del menu.
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Vision del
tablero

% ©




Set camera
view

% @

Set camera
view Ba

(Shift+0-9)
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Ocultar o ver
mazo de
cartas de la
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Ocultar
vision de los
otros
jugadores

(2]
Hide
JZV interface Bs
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Explicacion
tablero

HOGAR
DE CRISTQ '




EL MAZO CENTRAL



El mazo central contiene las cartas que se
robaran durante todo el juego

T




Presiona sobre el

mazo con el botdn
derecho del

mouse para
desplegar el menu




o
© g
Eg
o o
© £
= 8
o

>

HOGAR
DE CRISTg '
Ele




Aol
Ele

——

b=

xd

: @
[ ov
Ow

I




o
N
©
S

<
w

>
[
>
>
Q
o

HOGAR
DE CRISTg '
Ele

@
O




Roba la cantidad
de cartas que
necesites

HOGAR
DE CRISTG K '

Ele
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MI JUEGO EN MANO



No dejes que nadie mas vea tu mano de cartas.

Presiona con
el boton
derecho del
mouse para
ver el menu




Lleva a tu
manos la
cantidad de

e cartas
seleccionadas
R o |

@
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Puedes

- : seleccionar
u hasta 4
oo Pl
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@ Ele




Las cartas
- giradas solo
e ‘ podras verlas
; : " tu

HOGAR
DE CRISTG '

Ele




Presiona con el

noton derecho del mouse




Ocultar mazo de
cartas de a mano
para apreciar mejor
el tablero
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Puedes hacer doble click, sobre cualguier
carta y esta se ampliara




figenas trenen
una sabiduria y rigueza cullural
propia e inspiradora







1 EL BEBE

ESTA GORDITO
ES PORQUE ESTA
SANITO

ASPECTO / SALUD

3




Todos los jugadores poseen una carta de fase
luminosa y de sombra que los guiara durante su turno




FASE LUMINOSA:
TU TURNO DE JUGAR

1. Toma & fichas de energia (B 80 0)
2. Puedes activar o cambiar tu motivacion ()
RECUERDA SIEMPRE LA REGLA DH. NOMERE.
3. Puedes jugar cartas en cualquier orden:
* Usar acciones(il).
* Usar reacciones en respuesta a reacciones (7).
* Usar las habilidades ( ) de tus mitos
*» Cambiar cartas por fichas energias ( =%)

. Puedes intentar derribar (! ) mitoes. Si te faltan fichas
de energia puedes cambiarias por cartas (1 =0).
Por cada mito derribade (! ), todes
roban una carta o ficha de energia (8)

. Puedes descartar cartas de tu mano.

. Roba hasta tener & cartas en la mano |

DEARIBANDO

(05 MiTOS JITNEN MOCRAS fORMAS

Cuando sea tu
turno debes estar
en fase luminosa.
La carta te guiara
pPaso a paso como

llevar tu juego



Primer movimiento: Toma 4 fichas de energia

FASE LUMINOSA:
TU TURNO PE JUGAR

1. Toma 4 fichas de energia (B 80 0)
2. Puedes activar o cambiar tu motlvat‘ ¥

RECUERDA SIEMPRE LA REGILA DEH. NOMERE.
3. Puedes jugar cartas en cualquier orden:
» Usar acciones(il).
= Usar reacciones en respuesta a reacciones (1 ).

* Usar las habilidades ( «) de tus milos
* Cambiar cartas por fichas energias {  =%).
Puedes intentar derribar (/ ) mitos. Si te faltan fichas

de energia puedes cambiarlas por cartas (| =W0).
Por cada mito derribade (! '), todes
roban una carta o ficha de energia (8)

5. Puedes descartar cartas de tu mano.
€. Roba hasta tener 4 cartas en la mano |

DESRIBANDO

(05 MiTOS JITNEN MUCRAS fORMAS




Presiona con el boton derecho del mouse
para sacar y guardar, fichas de energia




Selecciona la
cantidad de fichas
de energia que
puedes sacar

HOGAR
DE CRISTQ '

Ele




Selecciona las fichas
y arrastralas a tu
puesto
manteniendo
presionado el boton
izquierdo de tu
mouse




Segundo movimiento: Si tienes cartas de
motivacién, puedes activarlas.

FASE LUMINOSA:
TU TURNO DE JUGAR

1. Toma & fichas de energia (B 80 0)
2. Puedes activar o cambiar tu motivacion ()

RECUERDA SIEMPRE LA REGLA DEL NOMERE.
3. Puedes jugar cartas en cualquier orden.
* Usar acciones(il).
* Usar reacciones en respuesta a reacciones (7).
* Usar las habilidades (' «) de tus mitos
* Cambiar cartas por fichas energias ( =8)

, Puedes intentar derribar (/ ) mitos. Si te faltan fichas
de energia puedes cambiarias por cartas {1 =8).
Por cada mito derribado (! ), todos
roban una carta o ficha de energia (8) .

. Puedes descartar cartas de tu mano.

. Roba hasta tener & cartas en la mano |

DEARIBANDO

(05 MITOS JITNEN MUCHAS fORMAS
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Puedes activar una motivacion

I

NoTIVACION
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Antes de bajar la carta
de tu mano girala, asi tus
contrincantes no podran

leerla




LOS MITOS TIENEN MUCHAS FORMAS

DE?RIBIINDO ¢ rcane " Una vez dada vuelta mantenla

presionada, con el botdn izquierdo
de tu mouse, y llévala a la mesa de
juego




Una vez

abajo llévala

a tu sector
g de juego

HOGAR
DE CRISTQ '

Ele
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Para tener mejor vision del tablero

te recomendamos ocultar las
cartas de tu mano

> [ Hide hand
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Arrastra la
motivacion
activada a tu

= sector de
juego
soose )

@
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Gira de manera horizontal

apretando sobre la carta

con el botén derecho del
mouse
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Tercer movimiento: Jugar las cartas de tu
mano y usar habilidades

FASE LUMINOSA:
TU TURNO DE JUGAR

1. Toma & fichas de energia (A8 0 0)
2. Puedes activar o cambiar tu motivacion ()
RECUERDA SIEMPRE LA REGLA DEL NOMERE.
3. Puedes jugar cartas en cualquier orden:
* Usar acciones(il).
* Usar reacciones en respuesta a reacciones ()
* Usar las habilidades ( «) de tus mitos
* Cambiar cartas por fichas energias (- =4)

L Puedes intentar derribar (/) mitos. Si te faltan fichd
de energia puedes cambiarlas por cartas (. =8).
Por cada mito derribado (! ), todos
roban una carta o ficha de energia (8)

. Puedes descartar cartas de tu mano.
. Roba hasta tener & cartas en la mano |

DEARIBANDO

(05 MiTOS TIENIN MUCHAS fORMAS




Es muy importante
leer todo el
contenido de las
cartas

HOGAR
DE CRISTQ '

Ele







Cuarto movimiento: Intentar derribos

FASE LUMINOSA:
TU TURNO DE JUGAR

1. Toma & fichas de energia (B 80 0)
2. Puedes activar o cambiar tu motivacion ()
RECUERDA SIEMPRE LA REGLA DH. NOMERE.

3. Puedes jugar cartas en cualquier orden.
* Usar acciones(il).
* Usar reacciones en respuesta a reacciones (1)
* Usar las habilidades ( «) de tus mitos
* Cambiar cartas por fichas energias ( =%)

L Puedes intentar derribar (/) mitos. Si te faltan fichas
de energia puedes cambiarlas por cartas | —&i.‘
Por cada mito derribado (! ), todos
roban una carta o ficha de energia (9)

. Puedes descartar cartas de tu mano.

. Roba hasta tener & cartas en la mano |

x |
DEARIBANDO - |
(05 MITOS JITNIN NUCHAS TORMAS /




) Debes tener la
Seleccionar Mito S cantidad de
a derribar - energias
4 necesarias para
derribarlo

 DRANTE T TURNO
Esta idea respande al estereotipo v n‘hl [} n“
que asigna culpa neral & ] ““A “‘m

por errores de unes pocos




Poner energias sobre el
mito. Selecciona la cantidad
necesaria y arrastrala sobre

el mito manteniendo
presionada la ficha con el
boton izquierdo del mouse




Quinto movimiento: Descartar cartas de tu
mano

FASE LUMINOSA:
TU TURNO DE JUGAR

1. Toma & fichas de energia (A 80 0)
2. Puedes activar o cambiar tu motivacion ()
RECUERDA SIEMPRE LA REGLA DEL NOMBRE.
3. Puedes jugar cartas en cualquier orden:
* Usar acciones(ll.
* Usar reacciones en respuesta a reacciones ()
* Usar las habilidades ('«) de tus mitos
* Cambiar cartas por fichas energias (- =%)
L Puedes intentar derribar (! ) mitos. Si te faltan fichas
de energia puedes cambiarlas por cartas (- =8)
Por cada mito derribado (! ), todes
roban una carta o ficha de energia (8)

. Puedes descartar cartas de tu mano.
. Roba hasta tener & cartas en la mano *

x |
(05 MITOS JITREN MOCRAS TORMAS j




Selecciona las cartas a
descartar y arrastralas al
centro de la mesa




Sexto movimiento: Robar cartas del mazo
central (si se tiene menos de 4 en mano)

FASE LUMINOSA:
TU TURNO DE JUGAR

1. Toma & fichas de energia (B8 8 0)
2. Puedes activar o cambiar tu motivacion ()
RECUERDA SIEMPRE LA REGLA DEL NOMERE.
3. Puedes jugar cartas en cualquier orden.
* Usar acciones(il§).
» Usar reacciones en respuesta a reacciones (7).
* Usar las habilidades ( «) de tus mitos
* Cambiar cartas por fichas energias (- =8)

L Puedes intentar derribar (/ ) mitos. Si te faltan fichas
de energia puedes cambiarlas por cartas (- =1).
Por cada mito derribade (! ), todes
roban una carta o ficha de energia (8)

. Puedes descartar cartas de tu mano.
. Roba hasta tener & cartas en la mano |

DEARIBANDO

(05 MITOS JITNEN MOCRAS fORMAS




Presiona sobre el
mazo con el botdn
derecho del
mouse para ver su
menu

Roba la cantidad
de cartas que
necesites para

llegar a tener 4 en
mano







Para finalizar tu turno posiciona el mouse sobre |a
carta de fase de luz y presiona con el boton
derecho.
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sombra
(finaliza tu turno)

Pasaste a fase de 53 E !ﬁ
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El jugador de la
derecha gira su
carta pasando a
fase luminosay
comenzando su
turno
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Ocupa la funcion “Set camera view” (La
recomiendol!)




¢Qué puedes hacer con esa funcion?

* Acercar el tablero, y configurar la camara y no tener que hacer Zoom
todas las veces.

* Recomiendo configurar desde el niumero 2, ya que el 1 muestra la
vista del tablero completo (aprieta el 1 de tu teclado y ya veras).

* Para configurar, haz click con el boton derecho sobre el tablero y se
desplegara el menu.

* Si configuraste el 2, apreta el 1y luego el 2.... {JUEGA!

* No configures tantas pantallas ya que lo mas importante es que
tengas la vista del banco.



CONSEJOS TECNICOS PARA LOS JUGADORES

Que tengan mouse




CONSEJOS TECNICOS PARA LOS JUGADORES

* Que posicionen de esta
manera sus cartas!
CLAVE.

iCOMO?

1. Mitos presentes al
frente

2. Entre los mitos de la
mesa y el jugador

* Motivaciones activadas

* Fichas de energia
personal

 Mitos derribados




CONSEJOS TECNICOS PARA LOS JUGADORES

* Que hagan doble click
sobre las cartas, todo
aquello que quieran
ver en tamano gigante.

La responsabilidad no es



Extra para la Experiencia del juego

 Partir mencionando el objetivo del juego: DERRIBAR MITOS PARA
CONSTRUIR UNA SOCIEDAD MAS JUSTA E INCLUSIVA.

* ¢COmo se gana el juego? Quien tiene mas puntos de victoria.

e Deberan administrar tus recursos (energia, carta de accion, reacciony

motivacion)

e COMO GANAR PUNTOS DE VICTORIA: derribando mitos, defendiendo mitos

y logrando puntos de victoria.



Para detalles de como explicar las reglas...

* Puedes ver el video de la gamer chilena “Ketty”
https://www.youtube.com/watch?v=nHZH70Yp8IY

* O ver el manual de 3 planas que ella hizo. Esta en LuduTech Academy.
(me lo pides si no lo encuentras)



https://www.youtube.com/watch?v=nHZH70Yp8IY

CONSEJOS



* Si es que falla TableTopia (ejemplo: si no ves el tablero, si no ves algun
mazo, si se queda pegado el sistema, etc), actualiza la pagina.

C A tabletopia.com/playground/players/id2554416/jd91mj/play




* Dile a los jugadores que va a demorar un poco en abrir TableTopia
para que calmen las “ansias”.

* Dile a los jugadores que no tomen ninguna pieza.



* Cuando estén ya en el juego. Si alguien desordend las cartas porque no
Siguio las instrucciones, reinicia la partida.
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| Derribando: los mitos
tienen muchas
formas #JD91M)

2-5 players
Pause
Finish

Restart

Close room
Send Feedback
Back to Lobby




Espero no me haya faltado nada...

.Y si falté algo que sabes y no esta aca... Hazmelo saber!



