DESRIBANDO

LOS MITOS TIENEN MUCHAS FORMAS
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;Quién gana [LZAEILING 2

El que logra la mayor cantidad de puntos de victoria.

DERRIBANDO DEFENDIENDO
MITOS DE OTROS TUS MITOS

¢ Como obtener puntos de victoria?
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Se determina el ganador sumando los puntos de victoria de:

MIS MITOS NO MOTIVACIONES
DERRIBADOS LOGRADAS DERRIBADOS

PERO...
Si el jugador que tiene mas puntos de victoria | ),
tiene mas puntaje en sus mitos no derribados que en su pila de puntos,

TODOS PIERDEN, la idea del juego es hacer un mundo mejor,
no celebrar a quienes mantienen mitos.
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Mitos

NOMBRE
DEL MITO

NOMBRE
DEL MITO

PUNTOS

DE VICTORIA PUNTOS

DE VICTORIA

NOTA
DE EMPATIA

NOTA
DE EMPATIA
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DERRIBAR

mitos

FICHAS
ENERGIA

Fases de luz y sombra

DEFENDER

CARTAS
REACCION

FICHAS
ENERGIA
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* Toma el mazo de mitos Toma el mazo de cartas
iniciales y barajalo. nivel basico y barajalo.
* Reparte 4 cartas a cada Reparte 4 cartas a cada
jugador. jugador. Estas cartas
* Todos ponen frente son personales, por lo
a si sus 4 cartas. gue cada uno ve solo
las suyas.

* Deja las fichas de energia al lado

del mazo para crear el pozo de energia.
* Reparte 2 fichas a cada jugador,

menos al ultimo en sentarse,

que sera el primero en jugar.

Te aconsejamos, ordenar en la mano,
las cuatro cartas iniciales por color.




Tu zona de juego

e&——— Mitos repartidos al inicio del juego ——e

QUIEREN
T0D0 GRATIS

Motivaciones ‘ E Y Pila de puntos
activadas \ENErglas) logrados

POZO PERSONAL CARTAS
DE ENERGIAS DE TU MANO




DEARIBANDO

LOS MITOS TIENEN MUCHAS FORMAS

o
01.

Toma 4 fichas
de energia.

02.

Puedes activar
o cambiar

tu motivacion.

TU TURNO DE JUGAR

MRA 2 A,
AR TEARLST N>
I OriA

03.

Puedes jugar cartas

en cualquier orden:

e Usar acciones.

e Usar reacciones en

respuesta a reacciones.

e Usar las habilidades de tus mitos.

e Cambiar cartas por fichas de energias.

RECORDAR
REGLA DEL
NOMBRE.

®
04.

Puedes intentar
derribar mitos.

Antes de finalizar la fase

debemos ver si reaccionan
a nuestro intento de derribo...
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Fase de sombra:
CUANDO NOESTUTURNO

PON ATENCION
A LA REGLA

DEL NOMBRE,
SOBRE TODO
EN LOS DERRIBOS.

01. 02.
Si alguien juega cartas de accién o Si alguien juega cartas

intenta un derribo, puedes responder de reaccion, puedes responder
con una carta de reaccion. con una carta de reaccion.
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Regla
del nombre:

EN MITOS

Al momento de poner las energias
frente a un mito para derribarlo,
debes decir en voz alta el nombre
de este.

Los mitos que no hayan sido
nombrados son jugados bajo

las mismas condiciones que los
otros. La Unica diferencia es que si
son derribados, se van a la pila de
descarte y no a la pila de puntos de
quien los derribé.

Se lee “nombre de la carta”
y se hace cumplir su efecto.

EN ACCIONES Y REACCIONES

Al momento de jugar una carta de
accion o reaccion, debes decir en
voz alta el nombre de esta, de lo
contrario, el efecto se anula, la
carta se deja en la pila de descarte
y las energias/cartas usadas se
pierden.

LAS PERSONAS

CON ENFERMEDADES
MENTALES SON
PELIGROSAS

Cualquier persona puede
ser violenta si no recibe

el cuidado gue requiere.

ASPECTO / SALUD
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Como se aplica durante
el juego la regla del nombre
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1 v~ l\lr\ 1 P : 3
Quie “ribar A ; » REORDENAR LA MESA:
~ ‘Entonces utilizaré Ia accion  «+ CETTY e Las cartas utilizadas se van

e e ‘g x al mazo de descarte junto a
o Ups! Jugador 1 s v las energias asociadas.
No tengo mas energias ‘ase luminosa ;
\ para derribar el mito. EN ESTE CASO:

Las energias iniciales del
derribo fallido se quedan
en el pozo personal del
jugador 2.

iEsperal, yo reacciono Jugador 2
con “Argumentar en contra” en fase de sombra
anulo tu accidn.

Yo reacciono con “Buscar Ejemplos” Jugador 3
y agrego dos energias temporales en fase de sombra
a mi mito.
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Retomando la secuencia

de la fase... TU TURNO DE JUGAR

18h 1 010
EATMA AL FARL
KT

04. 05.
Puedes intentar Por cada mito derribado,
derribar mitos. todos roban una carta o

ficha de energia.

Si te faltan fichas de energia,
puedes recibir una por cada

carta de tu mano que descartes.

06.

Puedes descartar
cuantas cartas quieras
de tu mano.

07.

Si llegases a quedar
con menos de 4 cartas
en la mano,

roba hasta tener 4.
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iSigue jugando!
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FASE LUMINOSA: FASE DE SOMBRA
TU TURNO DE JUGAR CUANDO NO ES TU TURNO

1. Toma 4 fichas de energia (2 2 8 0).

_ _ e 1. Si alguien juega cartas de accion (&) o intenta
2. Puedes activar o cambiar tu motivacion (1J).

un derribo (£1) puedes responder con cartas de

RECUERDA SIEMPRE LA REGLA DE. NOMBRE. reaccion (D).

3. Puedes jugar cartas en cualquier orden: . y
 Usar acciones(ll). 2. Si alguien juega cartas de reaccion (@), puedes
» Usar reacciones en respuesta a reacciones (* ). responder con cartas de reaccion ().
* Usar las hahilidades ( «) de tus mitos. 3. Defiende los mitos que tengas o interfiere en los
* Cambiar cartas por fichas energias ( =%). intentos de derribo (§) de otros jugadores.

&. Puedes intentar derribar (£ ) mitos. Si te faltan fichas ,
de energia puedes cambiarlas por cartas ( =0). PON ATENCION A LA REGLA DEL NOMBRE,
Por cada por cada mito derribado (£ ), todos SOBRE TODO EN LOS DERRIBOS.

roban una carta o ficha de energia (%) .
5. Puedes descartar cartas de tu mano.
6. Roba hasta tener 4 cartas en la mano ( ).

DEo?RIBIINDO

LOS MITOS TIENEN IUCIIIS fORllS

DBIRIBIINDO % .
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