


WEBINAR:

“Gamificación: ¿Es posible Aprender Jugando?”

KENNETH GENT FRANCH

Co-fundador OBC, Mo.0 y FE



Aprender a través del juego 
tiene un papel fundamental 
en la educación.  
La tecnología puede ayudar.

Fuente: 
Goodwin, J. (2020, enero 24). Aprendiendo a través del juego: cómo las escuelas pueden 
educar a los estudiantes a través dela tecnología. Recuperado 13 de abril de 2020, de 
https://www.weforum.org/agenda/2020/01/technology-education-edtech-play-learning/

"La creación de un entorno de aprendizaje lúdico con 
tecnología puede aprovechar la capacidad natural de los 
niños para aprender a través del juego y desarrollar las 
habilidades de aprendizaje rápido, esenciales hoy en día".



“Los científicos han determinado 
recientemente que se necesitan 
aproximadamente 400 repeticiones para 
crear una nueva sinapsis en el cerebro, a 
menos que se haga con el juego, en cuyo 
caso, ¡toma entre 10 y 20 repeticiones!”

Fuente: 
Dra. Karen Purvis
PhD en psicología del desarrollo de TCU In Fort Worth, Texas, USA



Llevo catorce años trabajando en una Escuela Municipal, seis de los cuales he ejercido como 
profesora de matemática, buscando siempre estrategias para integrar el juego en las clases. 
Cuando me dijeron que la capacitación era acerca de aprender jugando, no lo dudé y acepté el 
desafío.

Fue una maravillosa experiencia, volví a ser niña por 2 días, las jornadas fueron de 9 a 18 horas. La 
actividad principal fue jugar FinanCity, y debo decir que aprendí jugando. El juego en sí propone 
tomar decisiones que permitan ganar dinero invirtiendo y/o ahorrando, hacer compras que te 
brinden bienestar, gana quien mantiene un equilibrio y puede pagar todos sus créditos financieros 
al final del juego, en resumen, es como la vida diaria.

He vuelto a jugar con mis hijos y pude comprobar que es fácil de aprender, divertido, mantiene la 
concentración durante 1 hora aproximadamente, que es lo que dura el juego. Mi hijo de 7 años 
estuvo muy entusiasmado. Y los mellizos de 11, pusieron en práctica sus habilidades de cálculo 
mental, mi hija de 9, practicó el inglés, puesto que el juego es bilingüe. Lo recomiendo 100%. Es 
un juego transversal, puede ser incorporado en varias asignaturas.

Agradezco a todo el equipo de Momento Cero, están haciendo un gran trabajo por la educación.

Daniela Sánchez Castillo, profesora de matemáticas de la Escuela Nueva República de Hualqui



1. ¿JUGUEMOS?



¡VAMOS A JUGAR!

COMENCEMOS…





Necesito una persona que se 
ofrezca de voluntaria.

Elije un número 
entre 1 y 100 (sin decirlo)









RESPONDAMOS POR EL CHAT ALGUNAS PREGUNTAS

• ¿En qué estás pensando ahora?

• ¿Sientes más ganas que al principio de seguir aquí, participando del 
webinar?

• ¿Cómo ayuda a la motivación y autogestión una dinámica como esta?



2. EDUTEN FINLAND MATH



WEBINAR:
“Gamificación: ¿Es posible Aprender Jugando?”



Eduten fue desarrollado por la Universidad de Turku, en
Finlandia, que está clasificada entre el 1% como las mejores
universidades del mundo. Eduten provee de aprendizaje digital 
e innovaciones educativas para estudiantes alrededor del 
mundo.

Eduten es una plataforma de ejercicios gamificada y basada en
inteligencia artificial que proporciona una mejora, 
científicamente probada, en los resultados de aprendizaje, el 
bienestar de los maestros y la motivación de los estudiantes.

Eduten Playground es la herramienta matemática digital más
popular en Finlandia, usada en el 47% de los colegios. Sus
beneficios son disfrutados por más de 500,000 estudiantes y 
docentes en todo el mundo.

Sobre Eduten Finland Math



UNIVERSIDAD DE TURKU
Centro para la Analítica del 
Aprendizaje



Aprendizaje centrado 
en el estudiante

Aprendizaje 
personalizado

Más tiempo del docente 
para concentrarse en 

sus estudiantes

Mentalidad de crecimiento

Aprendizaje 
sin angustia

Entendimiento profundo 
y soluciones creativas 

a los problemas

Eduten Finland Math
entrega los beneficios del sistema

de educación de Finlandia. 



El impacto educativo de Eduten Playground se basa 
en más de 15 años de investigación universitaria. 

Las investigaciones han demostrado que los 
estudiantes completan hasta 

8 veces
más ejercicios con, Eduten Playground comparado 

con los métodos tradicionales de papel y lápiz

“El aprendizaje es 5% 
talento y 95% trabajo 
duro”
Catedrático Universitario. Mikko-Jussi Laakso,
Director del Centro de Analítica del aprendizaje
Universidad de Turku, Finland

259 tareas
por estudiante 
por semana
en promedio



!18/dic. - 11:00 a 13:00 hrs. Inscripciones en ➡

h6ps://us02web.zoom.us/mee=ng/register/tZEkfuqsrT
MtGNYZ6yqq9JKERD7C3HYOiMM-

https://us02web.zoom.us/meeting/register/tZEkfuqsrTMtGNYZ6yqq9JKERD7C3HYOiMM-


3. ¿Qué hacemos?









FUENTE:
El Futuro de los Trabajos
Estrategia de empleo, habilidades y fuerza laboral para la Cuarta Revolución Industrial
Foro Económico Mundial (2016)

1. Resolución de problemas complejos
2. Pensamiento crítico
3. Creatividad
4. Gestión de personas
5. Coordinación con otros
6. Inteligencia emocional
7. Juicio y toma de decisiones
8. Orientación al servicio
9. Negociación
10. Flexibilidad cognitiva

Las 10 habilidades principales

En 2020

1.Resolución de problemas complejos
2.Coordinación con otros
3.Gestión de personas
4.Pensamiento crítico
5.Negociación
6.Control de calidad
7.Orientación al servicio
8.Juicio y toma de decisiones
9.Escucha activa
10.Creatividad

En 2015



FUENTE: Arkii, Finland

(Evaluar)

(Recordar)

(Comprender)

(Aplicar)

(Analizar)

(Creatividad)





4. MENTALIDAD LÚDICA



Disponible en www.aprendojugando.com 
(sección “Materiales”). 

Se vende impreso y se puede 
descargar en PDF de manera gratuita.













TEORÍA DE FLUJO

Fuente: Mihály Csíkszentmihályi, 
PhD en psicología (Universidad de 

Chicago), autor de la Teoría del Flujo



NOVIEMBRE – DICIEMBRE 2020

CURSO DE CERTIFICACIÓN EN LA 
METODOLOGÍA APRENDER JUGANDO 

24 ASESORES PEDAGÓGICOS DEL 
CENTRO DE DESARROLLO DOCENTE 
PUC

http://aprendojugando.com/certificaciones/curso-de-certificacion-metodologia-aprender-jugando-nivel-i/

http://aprendojugando.com/certificaciones/curso-de-certificacion-metodologia-aprender-jugando-nivel-i/


5. MOTIVACIÓN Y AUTOGESTIÓN



Fuente: Consejo Nacional de Innovación para la Competitividad (CNIC). Surfeando hacia el futuro, Orientaciones estratégicas para la innovación”. ISBN: 978-956-7725-04-5



¿Por qué
Aprender Jugando?





¿Qué significa
Aprender Jugando?

ENTONCES…















Ecosistema 
enriquecedor

Confianza Sensación de 
seguridad

Sentimiento de 
pertenencia

Energía 
positivaFeedback

Fuente: Pekka Himanen, Universidad de Ciencias Aplicadas de Tampere (Finlandia)

Creatividad

¿Qué hace posible 
el aprendizaje?



Bergen, D., & Fromberg, D. (2009). Play and Social Interaction in Middle Childhood.



6. PROYECTO EN BIOBÍO:
“MI REGIÓN APRENDE JUGANDO” (2019-2020)



MI REGIÓN APRENDE JUGANDO

DESARROLLO DE COMPETENCIAS 
PARA EL SIGLO XXI EN ESCOLARES 

Y PROFESORES  DE LA REGIÓN DEL BIOBÍO 
POR MEDIO DE APRENDER JUGANDO 

2019-2020



REGISTRO PÚBLICO 
DE TODAS LAS ACTIVIDADES QUE SON PARTE DEL PROYECTO

Toda la información de las 
ac?vidades se registran 
periódicamente 
en la web de Momento Cero.

vhttp://momentocero.cl/project/mi-region-aprende-jugando-corfo-gore-biobio/

http://momentocero.cl/project/mi-region-aprende-jugando-corfo-gore-biobio/


FINANCITY BILINGÜE



EL PLAN: LA AVENTURA DE 
EMPRENDER BILINGÜE



DERRIBANDO: 
LOS MITOS TIENEN 
MUCHAS FORMAS



TRANSFORMACIÓN
DIGITAL



CONCRETAR UNA COMUNIDAD
DE APRENDIZAJE POR MEDIO 
DE LA TECNOLOGÍA



¿CÓMO?





EN RESUMEN

GAMIFICACIÓN

COMPARTIR
◆

RECONOCER
◆

JUGAR

Aportando al tiempo libre 
de los profesores 

y su desarrollo integral





DIGITALIZACIÓN 
FINANCITY 
BILINGÜE

https://tabletopia.com/games/financity

FECHA 
DIGITALIZACIÓN
FinanCity:

405
JULIO 2020

H O R A S
TOTALES DE JUEGO 

EN LÍNEA



DIGITALIZACIÓN PLAN: 
AVENTURA 
EMPRENDEDORA

https://www.youtube.com/watch?v=byLPoOIgyNo

FECHA 
DIGITALIZACIÓN
JUEGO PLAN:

355
OCTUBRE 2020 TOTALES DE JUEGO 

EN LÍNEA

H O R A S



DIGITALIZACIÓN 
DERRIBANDO: 
LOS MITOS 
TIENEN MUCHAS 
FORMAS

https://tabletopia.com/games/derribando

Juego considerado para 
incorporar en el año 2 
del mismo proyecto.



CAPACITACIONES 
USO DE 
PLATAFORMAS 
PARA TORNEOS

Nº HORAS TOTALES
DE SESIONES

Nº DE CAPACITACIONES PARA MONITORES Y 
PROFESORES EN EL USO DE PLATAFORMAS DIGITALES 
PARA TORNEOS ONINE

MONITORES

PROFESORES

Nº SESIONES

3 6 3

13 5 13

4 1 7

LUDUTECH
MANAGEMENT

6

8

12

TABLETOPIA

FINANCITY PLAN FINANCITY PLAN

8 HRS. 1 HRS. 14 HRS. 24 HRS.

PARA 
TORNEO
ONLINE 

Nº DE SESIONES Y HORAS EN CAPACITACIONES A 
PROFESORES Y MONITORES EN EL USO DE 
PLATAFORMAS DIGITALES PARA TORNEOS ONINEPROFESORES LOGRARON

NIVEL AVANZADO 
EN EL USO DEL SOFTWARE 

EN 2 SESIONES DE 2 HORAS.



CAPACITACIONES 
DE USO DE 
PLATAFORMAS 
PARA TORNEOS



Se disponibilizaron videos tutoriales para ambos juegos realizados por "Ketty", 
reconocida gamer nacional especializada en la realización de videos instructivos 
de juegos. Estos videos contienen:
- Instrucciones completas, desde la preparación hasta el ganador.
- Etiquetas indicadoras de lo que se está hablando para facilitar la experiencia.
- Todo lo necesario para recordar cómo jugar.

HERRAMIENTAS 
PARA LA 
ESCALABILIDAD



APRENDER FINANCITY EN TABLETOPIA: 
h"ps://www.youtube.com/watch?v=p6bEu_EBc_A

APRENDER PLAN EN TABLETOPIA: 
https://www.youtube.com/watch?v=byLPoOIgyNo

PDF PARA APRENDER 
A UTILIZAR LA ARENA 
DE JUEGO VIRTUAL

PDF PARA APRENDER 
A USAR ZOOM A NIVEL MONITOR 
Y PARTICIPANTE

PDF PARA APRENDER 
A USAR LUDUTECH 
MANAGEMENT A NIVEL 
MONITOR E INSTITUCIÓN TALLER DE LUDUTECH MANAGEMENT: 

https://www.youtube.com/watch?v=pCVMfMb18iA

T U T O R I A L E S

P D F  P A R A
A P R E N D E R

HERRAMIENTAS PARA 
LA ESCALABILIDAD Conjunto de materiales disponibles para realizar de forma independiente 

torneos digitales a cualquier escala y en cualquier parte del mundo.



Están disponibles, manual, tutorial y videos para 
aprender y aplicar nuestros juegos fisico y online.
Aumetando el alcance y escalabilidad de las 
herramientas “APRENDE Y APLICA”.

http://momentocero.cl/jugar-puede-ser-aun-mejor/

MATERIALES 
DISPONIBLES 
PARA LA 
COMUNIDAD



https://tabletopia.com/games/financity

TORNEO ONLINE
FINANCITY
1 ª  V E R S I Ó N



TORNEO ONLINE
FINANCITY

FECHA:
25 DE SEPTIMBRE 

2020

TORNEO DISPONIBLE EN:
https://www.youtube.com/w

atch?v=bIq2sQKIlPU

1 ª  V E R S I Ó N



PALABRAS DE AUTORIDADES
EN TORNEO FINANCITY ONLINE
25 DE SEPTIEMBRE 2020

KENNETH GENT 
Gerente General
Momento Cero 

Sergio Giacaman
Intendente de la región 

del Biobío

Flor Weisse
Presidenta del 

Consejo Regional 
Biobío

Fernando Peña
Seremi Región 

del Biobío

Macarena Vera
Directora Regional

Corfo Biobío



¡SE DA INICIO AL 1º TORNEO 
PILOTO DE FINANCITY ONLINE!



1º TORNEO PILOTO 
DE FINANCITY ONLINE



1º TORNEO PILOTO 
DE FINANCITY ONLINE



GANADORES
TORNEO ONLINE
FINANCITY

DAMARIS 
COLIL, 

PRIMER LUGAR.
Estudiante 

del liceo 
Politécnico 
de Cañete.

LUGAR NOMBRE PUNTAJE INSTITUCIÓN PROFESOR A CARGO

1 DAMARIS COLIL GATICA 4.200 LICEO POLITÉCNICO CAÑETE NITZA MEDINA

2 KATHERINE FIGUEROA VILLA 3.450 COLEGIO AMANECER DE CORONEL FRANCISCO DEL PINO

3 HUGO CASTRO ARRIAGADA 2.530 THE THOMAS JEFFERSON DE CONCEPCIÓN JUAN ROJAS



APARICIONES EN PRENSA: Radio Los Ángeles

TORNEO FINANCITY ONLINE
PRENSA 
OCTUBRE 2020

APARICIONES EN PRENSA: Radio Los Ángeles



TORNEO FINANCITY ONLINE
PRENSA 
OCTUBRE 2020

APARICIONES EN PRENSA: Diario Concepción y LPEM Noticias



RESULTADOS DE ENCUESTAS 
ESTUDIANTES 
FINANCITY ONLINE

DE ACUERDO
Y MUY DE ACUERDO

Es muy efectivo como herramienta de aprendizaje 72,4%
Es muy entretenido 79,3%
Facilita el desarrollo de mi capacidad para administrar recursos 79,3%
Facilita el desarrollo de mi capacidad de usar responsablemente el dinero 86,2%
Facilita el desarrollo de mi capacidad de organizar mis gastos antes de comprar 72,4%
Evidencia el modo en que me relaciono con entidades financieras 72,4%
Evidencia mi responsabilidad en la toma de decisiones 82,8%
Evidencia cuánto valoro el bienestar 75,9%
Evidencia la importancia del ahorro 86,2%
Evidencia que el crédito puede ser bien o mal utilizado 82,8%
La metodología de Aprender Jugando es muy efectiva como herramienta de aprendizaje 82,8%
La metodología de Aprender Jugando debiera ser implementada de manera regular en los colegios 86,2%

La actividad realizada fue muy buena 86,2%

Se lo recomendarÍa a un amigo 75,9%

Respuestas totales 29

86,2%
LA ACTIVIDAD 

REALIZADA FUE 
MUY BUENA

82,8%
LA METODOLOGÍA DE 

APRENDER JUGANDO ES 
MUY EFECTIVA COMO 

HERRAMIENTA DE 
APRENDIZAJE

86,2%
LA METODOLOGÍA DE 

APRENDER JUGANDO DEBIERA 
SER IMPLEMENTADA 

DE MANERA REGULAR 
EN LOS COLEGIOS



¿Qué es lo 
más importante 
que aprendiste?

Que teniendo una buena administración del dinero se puede 
hacer hartas cosas

El como manejar los recursos y que el credito no es algo 
intrinsicamente malo

Lo importante del bien estar del ahorro y como invertir

La importancia de manejar tus recursos, planear con antelación 
y anticiparte a imprevistos

A ser un buen ahorrador y a compartir con las demás personas 
de manera entretenida y alegre, así como también a creer 
más en uno mismo

Hay que ser responsable a la hora de administrar nuestro 
dinero 
Que ahorrar es importante 

Que hay que estar asegurado

lo mas importante que aprendí fue convivir a jugar con otras 
personas y organizar mejor mi dinero.

Que tanto en el juego como en la vida hay que tener prudencia 
ante los "movimientos" que queremos dar con respecto a 
nuestro dinero y bienestar para poder incrementarlo.
También, a medida que seguí jugando, me pude dar cuenta 
que si uno empieza a ahorrar desde el principio y en todas las 
partidas, no tiene la necesidad de pedir un préstamo para 
poder hacer una inversión, luego de un "tiempo de ahorro" 

Que financiar es una de las cosas que son mas importante 
en la vida adulta 

A manejar dinero deanera divertida

Aprendí que desde un inicio dejó ir administrando bien mis 
recurso o si no una mala decisión al comienzo me afectará 
durante gran parte del juego, además que no sólo debo 
preocuparme por el dinero, si no también por mi bienestar 

La importancia de organizar mis ganancias y gastos para 
no cometer errores en mis futuras finanzas 

Como distribuir el dinero 

Que tengo que saber en que gasto la plata 

A fijarme en mis deudas y mis intereses 

Administración de fondos

Aprender más sobre como administrar mi dinero

Administrar un poco mejor mis bienes

El como es que el tener unas finanzas saludables ayuda al 
largo plazo, como el ahorro y los créditos son herramientas 
extremadamente útiles para planificar a futuro y el tener 
claro cual es el monto de gastos que uno puede tener al mes.

A planificar el dinero y en que gastarlo

El buen uso de los creditos

RESULTADOS DE 
ENCUESTAS 
ESTUDIANTES 
FINANCITY ONLINE



https://tabletopia.com/games/plan

TORNEO ONLINE
PLAN
1 ª  V E R S I Ó N



1º TORNEO PILOTO 
DE PLAN ONLINE



PLAN PAÍS APRENDO JUGANDO
Y MI REGIÓN APRENDE 
JUGANDO EN EL BIOBÍO

En el marco del Plan País Aprendo Jugando Chile y Mi región Aprende 
Jugando en el Biobío, se levanta una segunda iniciativa 2020-2021 llamada 
Juega y Aprende Educación Financiera que obtuvo parte de sus recursos 
de la campaña de crowdfunding realizada por Fundación Entrepreneur en 
Global Giving "Apadrina a un profesor: juega y aprende educación 
financiera en zonas vulnerables” financiando a 20 profesores de la Región 
del Biobío de un total de 70 participantes.

En "Juega y aprende educación financiera" recibimos cientos de 
postulaciones de profesores de todo Chile motivados por adjudicarse un cupo. 
Fueron seleccionados 70 docentes representando a las 15 regiones del país, 
quienes recibirán una beca de formación por medio de la cual se certificarán 
como facilitadores del juego FinanCity (recibiendo cada uno de ellos un juego 
físico en sus hogares para aprender a utilizarlo y practicar en su entorno 
familiar - social), además de planificar el modo para implementar e impactar en 
el aula a partir de lo aprendido en el curso.

En diciembre 2020 y enero 2021 los 70 profesores estarán siendo parte del 
curso de certificación. Y a contar de marzo de 2021 cada uno de ellos estará 
siendo un líder educativo del Plan País Aprendo Jugando Chile.

http://www.fentrepreneu
r.org/iniciativas/

EN EL MARCO 
DEL PLAN PAÍS 

APRENDO 
JUGANDO 

CHILE 

MI REGIÓN 
APRENDE 
JUGANDO 

BIOBÍO

http://momentocero.cl/proje
ct/mi-region-aprende-
jugando-corfo-gore-biobio/

https://www.globalgiving.org/projects/financial
-education-teacher-learning-by-playing-chile/

JUEGA Y 
APRENDE 

EDUCACIÓN 
FINANCIERA

http://www.fentrepreneur.org/iniciativas/
http://momentocero.cl/project/mi-region-aprende-jugando-corfo-gore-biobio/
https://www.globalgiving.org/projects/financial-education-teacher-learning-by-playing-chile/


JUEGA Y APRENDE 
EDUCACIÓN FINANCIERA



Han sido seleccionados
70 profesores 

provenientes de las 15 regiones del país 
OTORGANDO UNA BECA DE FORMACIÓN PARA EL CUSO 

DE EDUCACIÓN FINANCIERA.




