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“Los científicos han determinado recientemente que se 
necesitan aproximadamente 400 repeticiones para crear 
una nueva sinapsis en el cerebro, a menos que se haga con 
el juego, en cuyo caso, ¡toma entre 10 y 20 repeticiones!”

Fuente: 
Dra. Karen Purvis, PhD en psicología del desarrollo de TCU In Fort Worth, Texas, USA



Aprender a través del juego 
tiene un papel fundamental 
en la educación.  
La tecnología puede ayudar.

Fuente: 
Goodwin, J. (2020, enero 24). Aprendiendo a través del juego: cómo las escuelas pueden 
educar a los estudiantes a través dela tecnología. Recuperado 13 de abril de 2020, de 
https://www.weforum.org/agenda/2020/01/technology-education-edtech-play-learning/

"La creación de un entorno de aprendizaje lúdico con 
tecnología puede aprovechar la capacidad natural de los 
niños para aprender a través del juego y desarrollar las 
habilidades de aprendizaje rápido, esenciales hoy en día".



Llevo catorce años trabajando en una Escuela Municipal, seis de los cuales he ejercido como 
profesora de matemática, buscando siempre estrategias para integrar el juego en las clases. 
Cuando me dijeron que la capacitación era acerca de aprender jugando, no lo dudé y acepté el 
desafío.

Fue una maravillosa experiencia, volví a ser niña por 2 días, las jornadas fueron de 9 a 18 horas. La 
actividad principal fue jugar FinanCity, y debo decir que aprendí jugando. El juego en sí propone 
tomar decisiones que permitan ganar dinero invirtiendo y/o ahorrando, hacer compras que te 
brinden bienestar, gana quien mantiene un equilibrio y puede pagar todos sus créditos financieros 
al final del juego, en resumen, es como la vida diaria.

He vuelto a jugar con mis hijos y pude comprobar que es fácil de aprender, divertido, mantiene la 
concentración durante 1 hora aproximadamente, que es lo que dura el juego. Mi hijo de 7 años 
estuvo muy entusiasmado. Y los mellizos de 11, pusieron en práctica sus habilidades de cálculo 
mental, mi hija de 9, practicó el inglés, puesto que el juego es bilingüe. Lo recomiendo 100%. Es 
un juego transversal, puede ser incorporado en varias asignaturas.

Agradezco a todo el equipo de Momento Cero, están haciendo un gran trabajo por la educación.

Daniela Sánchez Castillo, profesora de matemáticas de la Escuela Nueva República de Hualqui
Participante proyecto en Biobío: “Mi Región Aprende Jugando” (2019-2020)





Contamos 
con productos y servicios 
educativos con el sello 
de la mentalidad lúdica

Escríbenos

TAMK
Nos aliamos con TAMK para 
tender puentes entre el 
sistema educativo finlandés 
y Latinoamérica. TAMK es 
una institución de educación 
superior finlandesa 
orientada hacia la vida 
laboral y la cooperación 
en I + D + i.

Somos especialistas 
en entretenimiento 
educativo
Tenemos soluciones educativas 
de alta calidad, simples de 
implementar y que motivan.

Eduten Finland Math
Plataforma Nº1 de aprendizaje 
matemático en Finlandia. 
Combinando la gamificación, 
más de 203.000 ejercicios, la 
mejor analítica y herramientas 
de diferenciación, generan un 
impacto comprobado en el 
aprendizaje de los 
estudiantes.

Workseed
Plataforma finlandesa para la 
educación que facilita la gestión 
de los procesos de aprendizaje y 
el desarrollo de competencias 
comprometidas en el perfil de 
egreso.
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TEORÍA DE FLUJO

Fuente: Mihály Csíkszentmihályi, 
PhD en psicología (Universidad de 

Chicago), autor de la Teoría del Flujo



¿Por qué
Aprender Jugando?





¿Qué significa
Aprender Jugando?

ENTONCES…















Ecosistema 
enriquecedor
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positivaFeedback

Fuente: Pekka Himanen, Universidad de Ciencias Aplicadas de Tampere (Finlandia)

Creatividad

¿Qué hace posible 
el aprendizaje?



Bergen, D., & Fromberg, D. (2009). Play and Social Interaction in Middle Childhood.



Han sido seleccionados
70 profesores 

provenientes de las 15 regiones del país 
OTORGANDO UNA BECA DE FORMACIÓN PARA EL CUSO 

DE EDUCACIÓN FINANCIERA.

HACE 1 AÑO ATRÁS



https://www.fentrepreneur.org/project/certificacion-juega-y-aprende-educacion-financiera/

¿Qué es lo que 
realmente importa?

EL IMPACTO Y LOS APRENDIZAJES

https://www.fentrepreneur.org/project/certificacion-juega-y-aprende-educacion-financiera/


¡Muchas gracias!

Kenneth Gent Franch
kgent@momentocero.cl
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