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Mentalidad ludica, gamificacion
y aprender jugando
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Disponible para descarga gratuita en PDF en
www.aprendojugando.com (seccion “Materiales’).
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Capacidades mentales de
CREATIVITY : orden superior

EVALUATING

UNDERSTANDING

REMEMBERING

Capacidades mentales de
orden inferior

FUENTE: Arkki, Finland
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“Los cientificos han determinado recientemente que se
necesitan aproximadamente 400 repeticiones para crear
una nueva sinapsis en el cerebro, a menos que se haga con
el juego, en cuyo caso, jtoma entre 10 y 20 repeticiones!”

Fuente:
Dra. Karen Purvis, PhD en psicologia del desarrollo de TCU In Fort Worth, Texas, USA
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Aprendiendo a través del juego: como
las escuelas pueden educar a los
estudiantes a través de la tecnologia

John Goodwin

-

Siendo parte de los nuevos desafios

Aprender a través del juego
tiene un papel fundamental
en la educacion.

La tecnologia puede ayudar.

“La creacion de un entorno de aprendizaje ludico con
tecnologia puede aprovechar la capacidad natural de los
nifios para aprender a traveés del juego y desarrollar las
habilidades de aprendizaje rapido, esenciales hoy en dia".

Fuente:

Goodwin, J. (2020, enero 24). Aprendiendo a través del juego: cémo las escuelas pueden
educar a los estudiantes a través dela tecnologia. Recuperado 13 de abril de 2020, de
https://www.weforum.org/agenda/2020/01/technology-education-edtech-play-learning/
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Llevo catorce ainos trabajando en una Escuela Municipal, seis de los cuales he ejercido como
profesora de matematica, buscando siempre estrategias para integrar el juego en las clases.
Cuando me dijeron que la capacitacion era acerca de aprender jugando, no lo dudé y acepté el
desafio.

Fue una maravillosa experiencia, volvi a ser nifia por 2 dias, las jornadas fueron de 9 a 18 horas. La
actividad principal fue jugar FinanCity, y debo decir que aprendi jugando. El juego en si propone
tomar decisiones que permitan ganar dinero invirtiendo y/o ahorrando, hacer compras que te
brinden bienestar, gana quien mantiene un equilibrio y puede pagar todos sus créditos financieros
al final del juego, en resumen, es como la vida diaria.

He vuelto a jugar con mis hijos y pude comprobar que es facil de aprender, divertido, mantiene la
concentracion durante 1 hora aproximadamente, que es lo que dura el juego. Mi hijo de 7 afios
estuvo muy entusiasmado. Y los mellizos de 11, pusieron en practica sus habilidades de calculo
mental, mi hija de 9, practico el inglés, puesto que el juego es bilingiie. Lo recomiendo 100%. Es
un juego transversal, puede ser incorporado en varias asignaturas.

Agradezco a todo el equipo de Momento Cero, estan haciendo un gran trabajo por la educacion.

Daniela Sanchez Castillo, profesora de matemadticas de la Escuela Nueva Republica de Hualqui
Participante proyecto en Biobio: “Mi Region Aprende Jugando” (2019-2020)
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= ESPECIALISTAS

“ ENTRETENIMIENTO
EDUCATIV0 *

Somos especialistas
en entretenimiento
educativo

Tenemos soluciones educativas

de alta calidad, simples de
implementar y que motivan.

eduten
FINLAND

MATH®

Eduten Finland Math i'/'

Plataforma N°1 de aprendizaje
matemadtico en Finlandia.
Combinando la gamificacién,
mas de 203.000 ejercicios, la
mejor analitica y herramientas
de diferenciacion, generan un
impacto comprobado en el
aprendizaje de los
estudiantes.

45 Workseed

Workseed &=

Plataforma finlandesa para la
educacién que facilita la gestién
de los procesos de aprendizaje y
el desarrollo de competencias
comprometidas en el perfil de
egreso.

f_

Tampere University
of Applied Sciences

408 TAMK =

/] Nos aliamos con TAMK para

i tender puentes entre el
sistema educativo finlandés
y Latinoamérica. TAMK es
una institucién de educacién
superior finlandesa
orientada hacia la vida
laboral y la cooperacién
enl+D+i.
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M J Ugc ndo % LALP de la Universidad

de Georgetown premia

la iniciativa Plan Pais:

= Aprendo Jugando.
Plan Pais:
Aprendo Jugando
Experiencias de aprendizajes
significativos con impacto en las fundacion

personasy el entorno. entrepreneur
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permite vivir la experiencia
de jugar. Todos la tenemos,
pero con el paso del tiempo
y por decision propia la usamos
en mayor 0 menor medida.
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Y ACTIVAS uue ESHMULEN _
Y uue ADEMAS SE AJUSTEN
AL NIVEL DE LAS HA
DECADAPERSUM BANDA DONDE
PARA ASi ENTRAR EN EL SE LOGRA EL
0 “ESTADO DE FLUJO". *ESTADO

ANSIEDAD DE FLYJO®
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TEORIA DE FLUJO

Fuente: Mihaly Csikszentmihalyi,

PhD en psicologia (Universidad de
Chicago), autor de la Teoria del Flujo




¢ Por queé
Aprender Jugando?
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LOS JUEGOS
ATRAEN Y ENTRETIENEN

LOS JUEGOS LOS JUEGOS

PROVOCAN EMOCIONES PERMITEN ENTRENAR
LA TOLERANCIA
AL FRACASO

e R

LOS JUEGOS SE PUEDEN USAR LOS JUEGOS GENERAN
EN CUALQUIER CONTEXTO EXPERIENCIAS QUE
NO SE OLVIDAN




ENTONCES...
¢ Queé significa
Aprender Jugando?
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ESTO L0 VEMOS CADA VEZ QUE JUGAMOS UN JUEGO,
YA QUE NOS LLEVA A VIVENCIAR UNA SERIE
DE EXPERIENCIAS ¥ SENTIMIENTOS EN DONDE
SIEMPRE VAMOS A VIVIR EL MISMO PROCESO BASE:

DESARROLLO CURRICULAR




DESARROLLO CURRICULAR

DIRECCION DE

e

-
=0
Q
©
g
s
g
£
Q
0
-

UA 2021




SEGUN LEGO
HAY 5 TIPOS
DE JUEGOS:
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JUEG0S

FISICOS

Ejercicio activo del juego.
Relacion del juego con el
desarrollo fisico de los

ninos, coordinacion. fuerza
y resistencia.

JUEG0S
CON 0BJETOS

Ninos como exploradores
del mundo en el que viven.
Desarrollo del pensamiento
y solucion de problemas.

JUEGOS
SIMBALICOS

Juegos y actitudes
para expresar ideas.

~ sentimientos, experiencias a

traves del lenguaje. pintura,
dibujo, collage. musica. efc.

JUEGOS
S0CI0 DRAMATICOS

Juegos de roles. vestimenta,

teatro. desarrollo social y
cognitivo.

JVEG0S
CON REGLAS

Juegos con amigos. her-
manos y padres. Desarrollo
de habilidades, compartir.
tomar turnos, empatia.

VICERRECTORIA
ACADEMICA

DIRECCION DE
DESARROLLO
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AHORA QUE SABEMOS QUE UN JUEGO PUEDE SER
UNA PODEROSA HERRAMIENTA PARA APRENDER:

¢EN QUE NOS FIJAMOS
AL ELEGIR UNO?

¢ QUE ENSENA
EL JUEGO?

¢ ESTAMOS USANDO JUEGOS
QUE FOMENTEN EL DESARROLLO
DE COMPETENCIAS PARA EL SIGLO XXI?
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= El aprendizaje significativo

es la meta. Para llegar a ella

el camino es la mentalidad ludica,
mientras que el vehiculo

es el juego.
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APRENDIZAJE
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¢Qué hace posible
el aprendizaje?

. . Energia
Creatividad bositiva
Ecosistema Sentimiento de

enriquecedor pertenencia

Sensacion de
seguridad

Fuente: Pekka Himanen, Universidad de Ciencias Aplicadas de Tampere (Finlandia)
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r “NO HAY NADA
QUE SE PUEDA PERDER
EN EDUCACION
A TRAVES DEL JUEGDO,

“FEYIYYYY PTTYTY rTTYIerYrt

HAY MAS QUE

i P[ll’[l&

S NO SE INCLUYEN
L0 JUEGOS".

Bergen, D., & Fromberg, D. (2009). Play and Social Interaction in Middle Childhood.




Han sido seleccionados
70 profesores
é provenientes de las 15 regiones del pais

OTORGANDO UNA BECA DE FORMACION PARA EL CUSO
DE EDUCACION FINANCIERA.
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€&« - C {0 a fentrepreneur.org/project/certificacion-juega-y-aprende-educacion-financiera/ h T @ :

RED FUNDACION ENTREPRENEUR

fundacmn Pllares  Iniciativas v ¢{Qué hemos hecho?  Colabora  Nosotros
entrepreneur

Certificacion Juega y Aprende Educacion Financiera

¢Qué es lo que

realmente importa?

Juega y aprende
SRR fircicta EL IMPACTO Y LOS APRENDIZAJES

REVISA EN DETALLE LOS RESULTADOS CUALITATIVOS Y CUANTITATIVOS DE LA CERTIFICACION

DESCRIPCION instituclén: Fundacién | il ‘ ng "

El Curso de Certificacion “Juega y Aprende Educacién Financiera” version Entrepreneur e

online, es una actividad parte del Plan Pais: Aprendo Jugando y su objetivo es Ao implementacién: 2020 -

que los participantes sean capaces de replicar, crear e implementar actividades 2021

para desarrollar y potenciar habilidades, actitudes y conocimientos especificos Tipo proyecto: Certificacion

https://www.fentrepreneur.org/project/certificacion-juega-y-aprende-educacion-financiera/



https://www.fentrepreneur.org/project/certificacion-juega-y-aprende-educacion-financiera/
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iMuchas gracias!

Kenneth Gent Franch
kgent@momentocero.cl
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