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Un juego que invita a salvar al ave
Tori-Tori y proteger su ecosistema,
creado por Laura Mena y fabricado
por Fractal/Ludoismo, de 2o21.
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origen frances;
esta pieza estd
decorada con

dibujos infanti-
les, circa 1960,
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gasas, sing también como herramienta edu-
cativa en colegios y otros espacios de apren-
dizaje ~dice el gestor cultural Juan Pablo Ver-
gara, Se refiere a titulos que surgen desde los
2000, de autoria y disefio chileno, con pro-
puestas originales que tratan termas actuales
y variados, desde el cuidado del patrimonio y
la naturaleza, cambios sociales o fa mitologla.

En este grupo estdn "Mitos y Leyendas” (Sa-
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Una partida de
naipes de 1951,
escenaretratada
por Marcos Chamu-
des Reitich.

Padre e hijo jugando
domind, circa 1928,
autor desconocido.

De 1930 es “El Hincha
Chileno”, compuesto
por un tablero y
figuras de plomo;
para dos jugadores.

lo), “Trivia Chilena: el juego del bicentenarig”
(Santillana), "Libertas” (Ludoismo), “Subete al
troncal” y "Vote por mi" (ambos de Aldebaran
Games) o “Zombies en La Moneda” (Tabula Ra-
sa), entre otros. Luego vendrd "Mi Tierra®, una
creacién de Alberto Abudinen y Diego Bena-
vente, de 2010, que recrea la vida del campo
chileno; “Corruptia” (2c18), de Camila Murioz y
Fernando Casals, con ilustraciones de Malaima-
gen, o "Nébula”, que en 2023 lanzd Fractal Jue-
gos, de Cristidn Bustos y Bernardo Vdsquez.

Como escribié Johan Huizinga en su Ho-
mo Lugens (1938), la funcién del juego en la
creacion de lenguajes, normas sociales, artes
orituales, es fundamental. Algo que ha queri-
do retratar esta muestra que coincide con el
Mes del Diseflo y fue posible gracias al aporte
de colecciones privadas, entre ellas; el Museo
del Juguete Chileno. La directora del CCLM
quiso complementar esta exhibicidn —que
dura hasta marzo de 2026- con actividades
que se realizardn durante enero, como una
"jugatdn” y la apertura de una Ludoteca. "Ju-
gar implica tomar decisiones, mostrar nues-
tra identidad y expresarnos’, afirma. VD
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L a historia
en el jJuego =

En la Galerfa de Diseno del CCLM se estd

presentando “La mesa compartida: el juego de |

mesa en Chile”, una exposicion gue propone una -
linea de tiempo a partir de piezas creadas,

fabricadas o adaptadas en el pals en los Ultimos 80
afos, y que forman parte del patrimonio cultural. Un . :
recorrido que conecta los distintos juegos con st S
momentos de la historia, mostrando un paralelismo |
entre estos y lo que sucedia a nivel mundial y local.

Texto, Maria Cecilia de Frutos D. Fotografias, Carla Pinilla G. en el clasico

sobre historia, geografia y ciencias.

omo reflejos de-momentos his-
téricos, de cambios sociales o
de visiones culturales, los jue-
gos de mesa han plasmado a lo
largo de los afios los intereses,
preccupaciones y valores de una.epocaly en
uncontexto como el actual, en el gue prima lo
digital y la vida frente a las pantallas; volver a
reunirse en tornoauno de ellos se ha conver-
tido en una necesidad cada vez mayor. La
muestra "Mesa compartida: el juego de mesa
en Chile”, organizada por el Centro Cultural
LaMoneda y el Area de Disedo del Ministerio
de las Culturas, las Artes y el Patrimonio, no
solo hace notar esta tendencia, también bus-
ca dar a conocer como han evolucionado sus
tematicas y disefios en los Gltimos 8o anos.
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“El Robot Instructivo”, de Juguetes Meyer, se
inspiré en “The Amazing Magic Robot"; ensefiaba
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A partir de la seleccién del curador Juan
Pablo Vergara, se exhiben unos 30 juegos
creados, adaptados o fabricados en Chile, si-
guiendo un orden cronoldgico, desde los mds
antiguos, esos que hacfan las fabricas de ju-
guetes, con fines educativos y de entreten-
cién, muchos de ellos basados en ideas ex-
tranjeras que adecuaban a la realidad local;
hasta los mds contempordnecs, a cargo de
empresas editoriales, que con un mMensaje
mas universal, como el cuidado del medio
ambiente, han llegado a distintos palsesy los
han traducido a otros idiomas.

“Don Juan Seguro” (1930) ensefnaba cdmo
funcionaban las pdlizas de seguro; "El Hincha
Chileno” nacid aprovechando el furer por el
futbol en los afos 30, mientras que “La Gran
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ultijuegos; autor

desconocido, circa 190o0. “Mesa compartida: el juego de

mesa en Chile"” se extiende hasta marzo.

Capital”, inspirado en el “Monopoly” y desa-
rrollado por Juguetes Meyer, fue popular en-
tre las decadas de 1950 y 1990; cldsicos que
formaron parte de los entarnos familiares,
tanto como los cachos, naipes, loterialy da-
mas. Hacia los 9o, la industria Jocal adapté ti-
tulos y graficas para el publico chilenc: apare-
cen "Ataque” (version del “Risk"), "Sospecha”
(que nacié en Estados Unidos como "i_:-:iue'*-'].
pero también “Atrapemos al ladrén”, crea-
cion local basada en el tradicional juego del
“pillarse” o "policias y ladrones”, \
~Podemos observar que, en la dltima déca-
da, ha habido un desarrollo explosivo de jue-
gos disefados en nuestro pafs, probablemen-
te como unanecesidad de volver alo andlogo:
areunirnos, conversar y debatir, no solo enlas

.q? b A
: = :—.
"I' e
] e % -
cae] el
A
- e =
:_,-;9 .-*ﬂ...-_-,gli:_ "~ i - g‘ 3 ;,;
@ s e Ty
T g
| i 5 £ H o
= | k) il & # J-'.’:,'-‘fx.
EJ / B2 P il o
1! ; 0
A A




)erros y puede quedarse

SNl COPAS | DEPORTES 1

)'atOS més ‘ |
Ongevos ' Exija hoy revista

\nimales domestlcos hd ‘ il D '
adavezvivenimas: | T
il El juego de mesa:

1oy incluso superan R e

0s 20 anos. |Al16 | el valor cultural de
i SR actividad ludica.
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Reportajes, estrenos,
888 ofertas y mas.




